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Abstract

The project presented in this report concerns teaching and practices in one-to-one
computer projects in primary school from the perspectives of teacher leadership, texts
and text practices, and language learning. The aim of this project was #of to study the
implementation of the computers as investigated by many before. The focus was rather
on classes where the technology had been used for some time. The teaching in four
classes in year 3 and 5 at a school in western Sweden was observed by three researchers
with the purpose of finding out what role the teacher assumes and what space the
students get, whether the text repertoire widens and the text practices become more
varied or different, whether the computer becomes a communication or production
instrument for language learning. Recurring participant observations in the classes were
made during one term in years 3 and 5. The students in year 3 were also followed during
one term in year 4. Semi-structured interviews were conducted about the informants’
experiences of the work with computers. The analyses concern the daily access to a
computer in the classes in conjunction with the traditional learning activities, resources
and forms of representation in the teaching, as well as the forms of collaboration visible
in the classroom. We summarize the conclusions from years 3 and 5 as:

Motivated students and teachers — it was fun to work with computers.

Development of digital competencies — the teachers stimulated the students to learn
skills that gradually built up their knowledge regarding their I'T competency.

Enriched working methods — the students were offered both digital and more traditional
resources and produced presentations, films and animations in which pure text
was accompanied by modalities such as pictures and sound.

Printed sounrces dominated — online text sources were not regarded as being as good or
easy to find, the students mainly sought and fetched pictures from the Internet.

Somewhat widened text repertoire — communicative texts appeared alongside narrative
and expository texts in year 3. Narrative and expository texts dominated in year 5.

The students used other text types and modalities — activities initiated by students off-
task involved other texts and presentation forms, often based on pictures, film or
sound, communication and took place more online.

Individual and collaborative work in year 3, while having your own computer in year 5
meant individual work.

More teacher-controlled than student-controlled classroom work — the teacher decided
what to do and how to do it and the majority of tasks presupposed that all
students did the same thing.

Unclear balance between teaching content and technology — the technology was in
focus and the teaching objectives were less clear.

The transition for the year 3 students to year 4 resulted in an implementation of a more
individualiged instruction with less challenges for development and creativity. The
activities mainly concerned writing, gathering of facts or practicing English. The teachers
owned the technology and the students did not get to express their digital experience.



Sammanfattning

Projektet som redovisas i denna rapport studerar undervisning och praktiker i satsningen
péa egen dator i grundskolans tidigare ar utifrin perspektiv pa lirarens ledarskap, texter
och textpraktiker, samt spraklirande. Malet med detta projekt var znze att studera sjilva
inférandet av datorerna i undervisningen som manga redan undersokt, utan fokus ligger
pa klasser dir teknologin redan anvints en tid.

Undervisningen i fyra klasser 1 arskurs 3 och 5 har observerats av tre forskare pa en skola
1 Vistsverige med syfte att ta reda pa vilken roll liraren antar i undervisningen och vilket
utrymme eleverna fir, om textrepertoaren vidgas och textpraktikerna blir mer varierade
eller annotlunda, och om datorn blit som ett kommunikations- eller
produktionsinstrument i sprakundervisningen. Deltagande observationer har genomférts
med dterkommande besOk i klasserna under en termin i arskurserna 3 och 5, och
dessutom har eleverna i drskurs 3 foljts upp i drskurs 4 under en termin. Vidare har
forskarna 1 projektet genomfdrt semi-strukturerade intervjuer om informanternas
upplevelser av arbetet med datorerna inom respektive fokusomride. Ett antal forédldrar
till elever i arskurs 3 intervjuades dven. Analyserna utgar ifran den dagliga tillgingen pa
egen dator i undervisningen i relation till traditionella liraktiviteter, resurser och
representationsformer  som  premieras 1  undervisningen. Likasa  fokuseras
samarbetsformer sd som de gestaltas i klassrummen. Projektets 6vergripande slutsatser
fran arskurs 3 och 5 sammanfattar vi som:

Motiverade elever och lirare — det ir roligt att arbeta med datorer.

Digital kompetens untvecklas — lirarna har stimulerat eleverna till att lira sig tekniken,
och successivt byggt upp kunskap och sikerhet i deras I'T-kompetens.

Berikar arbetssdtten — cleverna erbjuds bade digitala och mer traditionella resurser och
producerar presentationer, filmer och animeringar dir daven bild och ljud anvinds
som modalitet utéver ren text.

Tryckta kallor dominerar — online-killor upplevs inte lika kvalitativa eller ldtta att hitta,
och eleverna sker och himtar frimst bilder fran Internet.

Textrepertoaren vidgas mdgot — kommunikativa texter finns jimte berittande och
beskrivande texter i drskurs 3. I arskurs 5 dominerar berittande och beskrivande
texter.

Eleverna sjilva ror sig i andra texttyper och modaliteter — elevinitierade aktiviteter i
fria stunder priglas av andra texter och presentationsformer som ofta utgar ifrin
bild, film eller ljud, och kommunikation, samt sker mer online i arskurs 3.

Individuellt arbete och kollaborativt i samspel hos 3:0orna, medan varsin dator 1 arskurs
5 mer handlar om individuellt arbete.

Undervisningen dar mer lirarstyrd dn elevstyrd — bade arbetsuppgifter och arbetssitt i
undervisningen bestims i huvudsak av liraren och majoriteten av uppgifter
forutsitter samma genomférande hos alla elever.

Balansen mellan wundervisningens innehdll och teknik otydlig — tekniken kom i
térgrunden och malen f6r undervisningen var mindre tydliga.

Overgangen for eleverna i arskurs 3 till arskurs 4 innebar en implementering av mer
individualiserad wndervisning med farre utmaningar till utveckling och kreativitet i
arbetet med egen dator. Aktiviteterna handlade frimst om att skriva, samla fakta eller
trina engelska. Ldrarna dgde tekmiken och elevernas egna digitala erfarenheter kom
inte till uttryck.
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Forord

Under dren 2007-2010 genomférdes en satsning pa informationsteknik i skolor i en
stadsdel 1 Vistsverige med malsattningen att genomfbra “en investering i larmiljoerna pa vira
skolor och forskolor, genom att forstirka pedagogernas och elevernas tillgang till IT som ett verktyg for
larande.” All personal erbjods utbildning med malet att uppna en gemensam grundniva i
digital kompetens utifrin det webbaserade paketet i Praktisk 1T och Mediekunskap (PIM)
framtagen av Skolverket (www.pim.skolverket.se). Grundskolan rustades upp med
tradlosa nitverk, projektorer och klassuppsittningar med datorer; forst i de yngre
aldrarna F-6 och senare dven fo6r de dldre eleverna.

Denna rapport presenterar resultaten for fyra klasser i stadsdelens satsning pa egen dator
i grundskolan. Vi vill rikta sarskilt stort tack till de medverkande /Jirarna f6r deras insatser
och engagemang 1 projektet och fér att de gett oss mdjlighet till observationer 1 sina
klassrum och tid till samtal i projektet. Samma varma fack till de deltagande eleverna, som vi
hirmed fick folja i deras skolvardag och som med glidje tog emot oss och svarade pa
vara fragor. Stort tack aven till skolledningen.

Genom att studera klasser med en egen dator till férfogande for eleverna och underséka
hur tekniker och digitala medier anvinds i undervisningen utifran perspektiv pa ledarskap,
literacitet och sprakundervisning, som projektet studerar, har vi belyst aktuella omriden
som béde blivande lirare och verksamma lirare, som star i begrepp att inféra egen dator
i undervisningen, kan ta del av. Projektets resultat bidrar tydligt till forskningen och
utvecklingen kring lirande och IT i skolan och har dven stor betydelse for
lararutbildningen. Studien faller dven vil in i Hogskolan Vists profil med fokus pi
arbetsintegrerat lirande (AIL) och skolans digitalisering som forskningsomrade.

Stort tack till Lararutbildnings- och forskningsnamnden (LUN) vid Hoégskolan Vist som
finansierat projektet och har hirmed gjort projektet moijligt att genomfora.

Fran Hogskolan Vist deltog foljande forskare 1 projektet:
Leona Bunting, fil. mag., universitetsadjunkt i utbildningsvetenskap med sirskilt intresse
tor sprakundervisning och spraklirande i digitala miljéer.

Ann-Louise Petersen, fil. dr., universitetslektor i utbildningsvetenskap, bedriver forskning
inom pedagogiska och didaktiska fragor i undervisningen. Har intresserat sig f6r hur IT
kan utveckla elevers lirande och foérindra skolkultur. Forskar ocksda om skolledningens
roll vid inférandet av IT. Tidigare studier har behandlat organisations- och
ledarskapsfragor med fokus pa lirande dels inom klassrtummets ram dels pé skolledarniva.

Sylvana  Sofkova Hashenr, fil.dr. 1 allmidn sprakvetenskap och universitetslektor i
utbildningsvetenskap bedriver forskning som ber6r digital teknologi som resurs i lds- och
skrivutvecklingen och undervisningen. Sirskilt fokus dgnas at sociala mediers roll for
elevernas utveckling av kommunikativ f6rméga, textkompetens och reflektivt lirande.
Tidigare studier har behandlat textgranskning pa dator, skolbarns textvirldar och
sprakbruk och sociala medier som stéd 1 skrivprocessen.

Trollhdttan 2012-12-20

Sylvana, Ann-Lonise och Leona
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1 Om projektet
Sylvana Sofkova Hashemi

1.1 Inledning

Runtom i landet genomférs satsningar pa teknologi pa alla skolnivaer i den svenska
skolan. I syfte att 6ka datortitheten rustar man upp klasser, skolor och hela kommuner
med datorer till varje elev' och implementerar andra digitala 16sningar som interaktiva
tavlor, surfplattor, ldrplattformar, etc. Ambitionen att moéta den snabba
teknikutvecklingen och dirmed idven férindrade krav pa kompetenser och férmagor i
samhillet, speglas dven i den nya liroplanen med digital kompetens som likstilld med
formagor att ldsa, skriva och rdkna (Skolverket, 2011). Enligt flera studier ar
digitaliseringen av skolan bade tidskrivande och komplex. Enbart tillgangen pa teknologi
ir ingen garanti for en 6kad anvindning eller nigon “ny” undervisning. Faktorer pa olika
plan som bl.a. lirarens installning till teknologi i undervisning, skolans strategiska arbete
och stod for lirarens kompetensutveckling, liksom en fungerande teknisk support kan
vara avgorande fOr en framgangsrik integrering (se Riis, 2000; Cuban, 2001; Higgins et al.,
2005; Alexandersson et al., 2006; Holmes, 2009; Digregorio & Sobel-Lojeski, 2010;
Hylén, 2010; Sofkova Hashemi, 2011).” Det ir en process som kriver en 6ppenhet och
en medveten implementering baserad pa pedagogiska syften och som tar hinsyn till
elevers tidigare kunskaper och erfarenheter (Warschauer & Ware, 2008; Selander & Kress,
2010). Inte sillan blir resultatet att pedagogen forsoker att pa ett substitutivt sitt dressera
de digitala verktygen att passa in i en gammal diskurs (Resnick, 2007; Cartwright &
Hammond, 2007).

Allt fler ungdomar, vuxna och allt yngre barn verkar i olika typer av skdrmbaserade
aktiviteter, stindigt uppkopplade och 1 interaktion med digitala medier. Enligt den
senaste rapporten Svenskarna och Internet 2012 anviander hilften av de svenska trearingarna
och tva av fem tvdaringar Internet (Findahl, 2012). Den dagliga anvindningen av Internet
har 6kat med ndra 40 procent det senaste aret bland de yngre skolbarnen och sirskilt f6r
barn i dldern 8-10 ar. Var femte svensk anvinder en surfplatta och bland barnfamiljerna
ar det var tredje. Antalet anvindare av smarta telefoner har férdubblats, for att nimna
nédgra resultat i rapporten (Findahl, 2012). Utmaningen i digitaliseringen av den svenska
skolan ligger i att skapa forutsittningar for lirande som moter det ofvrutsigbara - de snabba
och stindigt forinderliga digitala monster och nya férmagor som sambhillet stiller krav

pa.

Projektet som redovisas i denna rapport studerar det didaktiska forhallningssittet och
undervisningspraktiken i satsningen pa egen dator i grundskolans tidigare dr utifran
perspektiv pa lirarens ledarskap, texter och textpraktiker, samt spraklirande. Fyra klasser
i arskurs 3 och 5 har studerats som vid tidpunkten f6r studien anvint sig av egen dator i
undervisningen under 2,5 ar. Vi ville ta reda pa vilken roll liraren antar i undervisningen
och vilket utrymme eleverna fir, om textrepertoaren vidgas och textpraktikerna blir mer

L Stiftelsen f6¢ Dator i utbildningen koordinerar pa uppdrag av Skolverket satsningarna pi egen dator och
liter skolor och kommuner sjilva uppdatera sina satsningar pi webbplatsen f6r Framtidens lirande:
http:/ /www2.diu.se/framlar/egen-dator/

2 Skolinspektions granskning redovisar liknande resultat med skolor utan évergripande strategier och
kompetensutvecklingsstoéd for anvindning av IT i det pedagogiska arbetet, skolor med férdldrad teknik
eller utan IT-support (Skolinspektionen, 2012).



varierade eller annotlunda, och om datorn blit som ett kommunikations- eller
produktionsinstrument i spraklirandet.

Rapporten fortsitter med att ge en inblick i forskningen gillande satsningar pa egen
dator i skolan och en mer ingiende beskrivning av projektets mal, syfte och
genomforande. Direfter foljer tre kapitel som redovisar arbetet i klasserna under
varterminen och resultaten utifrdn lirarens ledarskap, texter och textpraktiker, samt
spraklirande. Kapitel 5 redovisar kortfattat vad som hinder vid 6vergangen av elever i
arskurs 3 till drskurs 4. I sammanfattningen till rapporten redovisas de Gvergripande
resultaten fran projektet.

1.2 Tidigare rapporter och studier om egen dator i undervisning

Tidigare rapporter och forskning om birbara datorer i undervisningen pekar pa bade
vinster med och hinder f6r att undervisa i en teknikfylld milj6 med daglig tillgdng pa egen
dator. De tidiga resultaten gav frimst indikationer pa dkad motivation £6r skolarbetet och
effektivisering 1 arbetet fOr lirarna, medan samarbetet vid datorerna ifragasattes da eleverna hade
varsin dator. Enligt Suhr m.fl. (2010) var de initiala studierna av laptopprogram mest
deskriptiva och undersékte upplevelser och attityder hos lirare, elever och férildrar, hur
datorerna anvindes i undervisningen och visade exempel pa effektiva och ineffektiva
tillimpningar i sirskilda kontexter (exv. Russell et al., 2004; Silvernail & Lane, 2004;
Warschauer, 2006; Fleischer 2012). I den redovisade forskningen uppfattas en-till-en
l6sningar sirskilt gynna elevernas lds- och skrivutveckling. Eleverna involveras i ett
bredare spektrum av autentiska literacypraktiker som engagerar dem 1 kritisk analys av
information eller kommunikation med en verklig publik f6rutom liraren. Samtidigt finns
det relativt lite forskning som redovisar mitbara resultat pa omradet.

I USA har man sedan mitten av 1990-talet genomfort storskaliga satsningar i hela
delstater (Maine, Texas) med birbara datorer till skolelever (Penuel et al., 2001; Silvernail
& Lane, 2004; Warschauer, 2006; Fleisher, 2012). Rapporter och studier visade da pa
forbittrade resultat vad giller fraimst skrivformdagan och den digitala kompetensen (Penuel et
al., 2001). Lirare upplevde att arbetet effektiviserades och bittre uppfyllde
utbildningsmalen, att elevers motivation och engagemang Okade och att eleverna
utnyttjade datorerna dven i hemmet. Som sirskilt positivt upplevdes att grupper av
teknikkunniga elever hjilpte andra elever och ldrare i klassrummet med det digitala
(Silvernail & Lane, 2004). Diremot har man inte direkt kunnat pavisa forbittrade
studieresultat, nigot som Warschauer (2008) forklarade med att skolorna fortfarande
befann sig 1 ett tidigt skede 1 att ldra hur man bist utnyttjar barbara datorer i klassrummet.
Han menade vidare att det finns en obalans mellan vad som lirs ut i en teknikfylld
undervisningsmiljé och vad som f6r nirvarande ingér i standardiserade tester.

Mest uppmarksammad 1 Sverige dr satsningen pa en-till-en i skolor i Falkenberg som
pabotjades 2007 £6r skolar 7-9 (Tallvid, 2010). Rapporter redovisar att datorn pa kort tid
blivit ett naturligt redskap i undervisningen. Lirarnas egen datoranvindning 6kade och
de kunde se en 6kad motivation for skolarbetet generellt och en stark prestationsékning
hos lagpresterande elever. Resultat visar vidare pa mer varierad undervisning och vittnar
bl.a. om nagra arbetslag som har férindrat sina undervisningsformer. Arbetslagen arbetar
dir tematiskt under sexveckorsperioder och utévar en mer elevcentrerad undervisning
med hégre grad av elevinflytande. Datorn anvindes framforallt i svenskimnet och i SO-
dmnena men dven i sprak och NO. Matematik var diremot det dmne dir datorn
anvindes minst (Tallvid, 2010).



Forsta rapporten fran UnosUno-projektet, som studerar 11 kommuners satsning pa egen
dator sedan 2010, redovisar att elevernas ensamarbete gentemot lirarlett arbete och
samarbete mellan elever 6kar (Gronlund et al., 2011). Vidare lyfter man vikten av
utformningen av arbetsuppgifter di man observerat att eleverna ofta ges for vaga
instruktioner eller att uppgifterna dr for omfattande. En tendens édr ocksa tydlig i de
inledande analyserna att man girna ligger mer fokus pa sjilva presentationsformatet och
snygga powerpointbilder snarare dn innehdll som struktur i materialet, kallkritik,
sOkstrategier, etc.

1.3 Projektets mal, syfte och genomférande

1.3.1  Syfte och mal

Baserat pa tidigare forskning om satsningar pa egen dator i skolan var malet med detta
projekt znte att studera sjilva inférandet av datorer i undervisningen som sia manga redan
undersokt, utan fokus lades pa klasser dir teknologin redan anvints en tid. Studien
riktades dessutom mot yngre elever, vilket gér den wnik, da tidigare studier frimst
fokuserar pa dldre elever. Studiens syfte var dirmed att studera de didaktiska ansatserna och
praktikerna i grundskolans tidigare dr dir feknologin redan introducerats och anvints en tid.
Analyserna utgar ifran den dagliga tillgangen pa egen dator i undervisningen 1 relation till
traditionella ldraktiviteter, resurser och representationsformer som premieras i
undervisningen, samt samarbetsformer som gestaltas i klassrummen.

Under viren 2011 genomférdes observationer av ett urval lektionsférlopp med varierat
innehdll i tva klasser 1 arskurs 3 och lektioner 1 engelska i tva klasser 1 arskurs 5 pa en
skola i Vistsverige. Hosten 2011 f6ljdes dven eleverna i arskurs 3 1 vergangen till arskurs
4 och ett urval lektioner observerades dven di. Alla fem lirarna, ett urval av eleverna i
arskurs 3 och i stort alla elever i arskurs 5 intervjuades om sina upplevelser av arbetet
med datorer. Ett antal forildrar till elever i arskurs tre intervjuades ocksa.

Klasserna studerades av tre forskare utifran tre skilda perspektiv. med foljande
fragestallningar:

1. Ldrarens ledarskap: Vilken roll antar liraren i undervisningen och vilket utrymme far

eleverna?

2. Texter och textpraktiker: Vidgas textrepertoaren och blir textpraktikerna mer varierade eller
annorlunda?

3. Spriklirande:  Ar  datorn et kommunikations-  eller  produktionsinstrument i
sprakundervisningen?

1.3.2 Metoder for datainsamling och analys

I studien har forskarna tillimpat ett urval etnografiska metoder for att samla in det
empiriska materialet (Hymes, 1978/1996; Schulz-Zander et al, 2008). Deltagande
observationer genomfdrdes med aterkommande besok 1 klasserna under en termin i
arskurserna 3 och 5. Dessutom féljdes eleverna i drskurs 3 dven i drskurs 4 under en
termin. Datamaterialet utgors av faltanteckningar, fotografier och informella samtal.
Vidare har forskarna 1 projektet genomfért semi-strukturerade intervjuer om
informanternas upplevelser av arbetet med datorerna inom respektive fokusomrade.
Intervjuerna genomférdes med alla fem lirarna (tva lirare i ak 3 och en i ak 5 pi
varterminen och tva larare i dk 4 pa hostterminen), ett urval av elever i arskurs 3 och
vidare i drskurs 4, samt alla elever utom en i arskurs 5. Ett antal intervjuer genomfordes
dven med foraldrar till elever i arskurs 3, rapporten redovisar dock inte dessa resultat.



Analyserna av det insamlade materialet redovisas separat i kapitel for respektive
fokusomrade.

Studien redovisar inte ndgon fullstindig etnografisk undersékning utan har ett mer
avgrinsat fokus pd ett urval lektioner under en avgrinsad tidsperiod. Materialet
dokumenterar hirmed inte lirarnas undervisning och elevernas aktiviteter som helhet.

Tabell 1.1. nedan redovisar antalet observationstillfillen och intervjuer i respektive klass
och drskurs, samt antalet informanter som deltog i studien. Sammanlagt har vi foljt
aktiviteter for arskurs 3, for bade larare och elever i tvd klasser under 17 olika
observationstillfillen under varterminen och samma elever i drskurs 4 under hosten med
tva andra lirare under 10 observationstillfillen. Liraren och eleverna i tva klasser i
arskurs 5 har observerats vid 10 skilda tidpunkter under varterminen.

Tabell 1.1: Oversikt iver datainsamling och informanter i projektet

Antal Antal Intervjuade Antal
Ak | Klasser [ elever | (lirare — elever) | observationstillfillen
2 49 2-20 17

Viren 2011 3
5 2 48 1—-47 10
Hosten 2011 4 2 49 2-12 10

I samband med studien har vi beaktat forskningsetiska riktlinjer enligt Vetenskapsradets
principer f6r humanistisk- och sambhillsvetenskaplig forskning. Informanterna
informerades om studiens syfte, hur informationen skulle anvindas och att resultaten
skulle publiceras i form av en rapport. Ett informationsbrev och en férfrigan om
deltagande i projektet delades ut till foraldrar till eleverna i studien och underskrivna
tillstind samlades in infér datainsamlingen. Allt material har avidentifierats och vi
redovisar inga namn varken pa skolan eller informanter.



2 Lararens ledarskap vid IT-anvandning i arskurs 3
Ann-Louise Petersen

Under 2000-talets forsta decennium har en allmin uppfattning vuxit fram som handlar
om att skolan ska rusta barn och elever for ett samhalle dir digital kompetens dr lika
viktig och sjilvklar som att lisa och skriva. Den digitala kompetensen ska integreras med
liroplanens malsittning (Skolverket, 2011) som uttrycker att undervisningen ska bedrivas
demokratiska arbetsformer och den ska forbereda eleverna pa att aktivt delta i sambdllslivet. Vidare
ska den wutveckla formaga att wtova inflytande och ta eget ansvar (sid. 8). Foljaktligen bor
undervisningen inriktas pa att erbjuda arbetssitt och arbetsformer som uppmuntrar
elever till sjdlvstindighet, till att ta egna initiativ och till att ta ett eget ansvar fOr sitt
lirande. Hir har datoranvindningen 6ppnat upp for nya mojligheter. Stindigt utvecklas
nya programvaror, allt mer information liggs ut pa nitet och den digitala tekniken
erbjuder allt fler mojligheter att savil bearbeta- som presentera kunskaper. Inférandet av
den digitala tekniken i undervisningen har didrmed inneburit en férdndrad lararroll dir
liraren inte ensam star som kunskapsformedlare. Hylén (2010) menar att 1 jamforelse
med ett traditionellt perspektiv fordndras lirarens uppgifter sa att mindre tid dgnas at
undervisning och mer tid liges pd att stodja eleverna i deras skapande och pa att
utvirdera kunskaper pa andra sitt 4n genom slutprov och bedémning av slutprodukter.
Foreliggande rapport fokuserar pa hur klasslirare i arskurs 3 utdvar sitt ledarskap i
undervisningen ndr eleverna har egna laptops. I rapporten stir fragan i fokus vem,
liraren eller eleven, som styr uppgifternas utformning och elevernas arbetssitt i
undervisningen.

2.1 Styrning av arbetsuppgifter och arbetssatt i undervisningen

En allmin definition av ledarskap kan beskrivas som sirskilda beteenden som manniskor
utévar med syfte att paverka andras tinkande, instillning och agerande. Ledning inom
ramen fOr en organisation innebdr att fa andra att forverkliga bestimda mal, motivera
dem till att prestera mer och fa dem att trivas (Jacobsen & Thorsvik, 2002). I lirarrollen
ser Granstréom (2007) en uppdelning mellan lirarskap och ledarskap, dir lirarskapet
handlar om kunskaper om dmnet och férmaga att férmedla kunskaper och firdigheter
medan ledarskap handlar om kunskap om klassrumsinteraktion och grupprocesser och
formagan att hantera dessa sociala skeenden. Svenningsson & Alvesson (2010) gér en
annan uppdelning. De ser ledarskap dels som handling dels som social relation. Pa det
viset vill forfattarna a ena sidan betona vad ledaren gor i verksamheten, a andra sidan att
ledarskapet utdvas mellan minniskor och hur tolkningar och samspel dem emellan far
betydelse for utveckling av lirandet. Ledarskap dr 1 detta synsitt en 6msesidig process dir
deltagarna dr medskapare av de ledarskapsrelationer som utvecklas. Genom att i denna
rapport koppla ihop pedagogiska aspekter av lirande med ledarskap fokuseras pi
handling, nirmare bestimt pd styrning av arbetsuppgifter och arbetssitt. Figuren nedan
ar till stod vid analys av vem, lirare eller elev, som styr arbetsuppgifter och arbetssitt i
undervisningen som studerats.

For att illustrera ledarskapet i undervisningen anvinds Jedeskogs (1998) figur som ir
uppbyged kring tvd axlar; lirarstyrd/elevstyrd och ldrarstyrt/elevstyrt arbetssitt. De
arbetsuppgifter som eleven arbetar med kan antingen bestimmas av eleven, till exempel
vid fri forskning, eller bestimmas av liraren. P4 liknande sitt kan arbetssittet bestimmas
av ecleven eller liraren. Elevens respektive ldrarens styrning kan givetvis variera i
omfattning. Lararens kontroll dr storst i filt 1 och minst i félt 4. Elevansvaret dr pa
motsvarande vis storst i filt 4 och minst i falt 1.



Lararstyrd

arbetsuppgift
1. 2.
Jobba med den hdr G6r hur du vill men l6s
uppgiften och gor sd hdr. uppgiften.
Lirarstyrt arbetssitt Elevstyrt arbetssitt
3. 4.
Gérvad du vill men jobba Vilj en uppgift och
sd hdr jobba hur du vill.
Elevstyrd
arbetsuppgift

Figur 2.1: Figuren visar 4 exempel pa lirarstyrd/ elevstyrd arbetsuppgift och arbetssitt (Jedeskag, 1998)

Undersokningen dr genomfdrd 1 tva arskurs 3 klasser under virterminen ar 2011.
Eleverna hade dé haft var sin dator (laptop) sedan drskurs 1. Tva forskare observerade
klasserna 17 ganger under terminen samt genomforde intervjuer med lirare och elever.
Vi observerade frimst undervisningen inom tre arbetsomriaden. Redovisningen borjar
med att kort presentera de aktuella arbetsomridena samt beskriva en undervisningsform
som anvindes dagligen i klasserna for att samla eleverna och fi dem koncentrerade pa
den uppgift som vintade under lektionen. Direfter diskuteras datoranvindningen i de tre
arbetsomradena utifrain modellen ovan.

2.1.1 Tre arbetsomraden med datoranvandning
Under virterminen arbetade eleverna med tva mer omfattande arbetsomraden och ett lite
kortare dir datorn anvindes pa olika sitt. Det forsta arbetsomradet handlade om urtiden
och pégick under cirka 4-5 veckor. Som férdjupningsomrade valde lirarna dinosaurier. 1
samband med detta gav lirarna eleverna en rad uppgifter som de skulle 16sa/besvara med
hjalp av ett flertal datorprogram. Eleverna fick en arbetsordning som sdg ut pa foljande
vis:

1. Vilj en dinosaurie
Samla fakta om din dinosautie och skriv in 1 Mindnode (MAC-program for att
organisera stodord)
Skriv ett manus med hela meningar i Pages (Ordbehandlingsprogram)
Spela in dialog 1 Garageband (MAC-program f6r inspelning av tal och musik)
5. Spela in film i Icananimate (MAC-program for att skapa tecknad film)

N

Det andra arbetsomradet var ett kortare omrade som endast strickte sig Gver ett antal
arbetspass under cirka en veckas tid. Det handlade om ett vattenexperiment som gick ut
pé att ta reda pa hur manga vattendroppar de lyckades samla pa ett mynt av en enkrona
utan att vattnet rann 6ver kanten. I samband med experimentet hade de till uppgift att
spela in sig sjilva nir de genomférde experimentet och direfter redigera sin film. For
inspelning av filmen anvindes programmen Photoboth och f6r redigering Imovie.



I motsats till det andra arbetsomradet strickte sig det tredje arbetsomridet under en
betydligt lingre tid. Det kallades forfattarverkstad och pagick frin november ar 2010 till
mars ar 2011. Hir skrev eleverna egna berittelser 1 datorns ordbehandlingsprogram dir
de ocksd kunde redigera sina texter. I forfattarverkstaden aterkom de vatje vecka till sina
berittelser dir de byggde ut dem och redigerade texterna allteftersom de lirde sig nya
skriv- och redigeringsregler.

2.1.2 Minilektioner

Bada arskurs 3-klasserna arbetade med sa kallade minilektioner, ett koncept himtat fran
Lucy Calkins New York modell (Feinberg, 2007). Den handlar om att liraren samlar
eleverna runt sig i en del av klassrummet for att ga igenom nagot sirskilt eller for att
starta upp lektionen. I vart fall samlades klassen 1 "hérnan”; en myshorna dir hilften av
eleverna satt i soffor och hilften pa golvet. I hérnan tog man upp allmidnna hindelser
som fodelsedagar, information och planering om kommande aktiviteter. Har startade
ocksa ofta lektionen med att liraren gick igenom och informerade om vad eleverna skulle
arbeta med. Exempelvis brukade liraren beskriva hur det aktuella dataprogrammet kunde
anvindas. Eleverna uppmanades sedan att parvis dterberitta lirarens instruktion for
varandra och direfter gick var och en av eleverna och himtade sin dator, gick vidare till
sina bankar och sjilva testade vad de lirt sig. Variationen mellan hérnan och sin egen
arbetsplats gav eleverna omvixling men ocksd en signal om att det handlade om olika
moment. Lidrarna var mycket ndjda med denna undervisningsform. Som observator
kunde vi se bade positiva och negativa sidor. Omvixlingen gjorde lektionerna mer
varierande. Liraren kunde samla eleverna och pa nira hall visa dem hur de skulle ga till
viga. Hir fanns ocksd dokumentkamera som liraren anvinde vid behov. Nirheten
mellan lirare och elever kunde skapa en mysig och avslappnad atmosfir. Diremot hade
vissa elever svart att sitta still och lyssna si nidra sina kamrater. De blev snabbt
okoncentrerade, lade sig pa golvet, puttade pd varandra och betedde sig allmint oroligt.
Dessa elever sig hornan som en plats for lite friare aktiviteter och ldraren fick ofta siga
till dem att lugna sig, vilket ledde till stérningar f6r Gvriga elever.

2.2 Forhallandet mellan lararstyrning och elevstyrning

Arbetsuppgifter och arbetssitt 1 undervisningen inom de tre ovan nimnda
arbetsomradena bestimdes i huvudsak av lirarna, det vill siga en dominans i filt 1 i
Jedeskogs figur. Uppgifterna introducerades och delgavs eleverna i de si kallade
minilektionerna. Eleverna fick ocksa skriftliga anvisningar ofta skrivna i punktform pa
white-board lingst fram i klassrummet. Uppgifterna var konstruerade sa att det tydligt
framgick vad som skulle utféras och i vilket arbetssitt eller i detta fall program det skulle
ske. Exempelvis nir eleven bestimt sig for en viss typ av dinosaurie skulle fakta samlas in
efter en viss mall, bestimda datorprogram skulle anvindas till sirskilda aktiviteter och
eleverna skulle redovisa arbetet pa ett bestimt sitt. Samtliga elever uppmanades att gora
uppgifterna pa samma vis. Istillet f6r att skriva och rita pa ett traditionellt vis utférde
eleverna sina uppgifter pa datorn.

I arbetsomradet urtiden fick eleverna till uppgift att soka efter en dinosaurie att studera
nirmare. Liraren gav samtidigt fOrslag pa ett par internetadresser men eleverna fick
ocksd soka fritt pa Internet. Detta var inte helt enkelt for alla. Vissa elever tog mycket
laing tid pd sig och hade efter forsta arbetspasset inte ens gjort sitt val av dinosaurie.
Liraren samlade da ihop dessa elever och hjilpte dem att finna ett limpligt objekt. Nista
problem uppstod nir de skulle samla fakta. Liraren hade himtat bocker om dinosaurier
men uppmanade eleverna att ocksd leta pd nidtet. De av liraren foreslagna
internetadresserna inneho6ll inte sa mycket fakta. Eleverna fortsatte dirfor leta pa egen



hand pa nitet, men det var svirt att hitta bade djur och limpliga fakta. Nir de val hittat
fakta var texten ofta for svir att ta till sig. Exempelvis upplevde eleverna att texterna i
Wikipedia var f6r avancerade for att f6rsta. Manga nit-texter var pa engelska som av den
anledningen blev ett sprikligt hinder. S6kandet kunde till att borja med liknas vid "trial
and error" innan de flesta eleverna 6vergick till bockerna som liraren himtat in fran

biblioteket.

Nir det gillde att samla fakta om djuret instruerade liraren om vad som kunde vara
intressant i sammanhanget, som utseende, storlek, féda, ungar och 6vrigt. Eleverna fick i
uppgift att i Mindnode skriva stddord fOr att under nidsta moment skriva ett manus med
hela meningar. Hittills hade eleverna arbetat var for sig men fran och med nu gillde
samarbete parvis. I Garageband skulle eleverna spela in en dialog dir de fragar och svarar
varandra om sina respektive dinosaurier. Pd det sittet fick de ocksa Gva att muntligt
redovisa sina fakta for varandra. Hir fick de hora sin egen r6st, redigera misstag och
spela in igen tills de blev néjda. Slutligen gjorde de en film om dinosaurier i programmet
Icananimate dir eleverna med hjilp av leksaksdinos 1 plast hittade pa och spelade upp sin
historia. De olika momenten tog olika lang tid fOr eleverna. De snabbaste eleverna var
vildigt mycket snabbare dn de langsamma. Redan efter fOrsta arbetspasset kunde vi se
hur de snabbaste eleverna redan hunnit klart flera steg 1 uppgiften medan andra inte ens
bestimt vilken dinosaurie de skulle studera.

Utifran ett sjilvstindighetsperspektiv utgor inte datoranvindningen inom arbetsomradet
urtiden nagon storre skillnad fran en traditionell undervisning; uppgiften och arbetssittet
bestims i detalj av liraren och utrymmet fér egna initiativ var timligen begrinsad.
Utifran Jedeskogs figur kinnetecknas undervisningen av filt 1 ”jobba med den hir
uppgiften och gor sa hir”. Den stora skillnaden mot en traditionell undervisning ar att
datorn erbjuder olika program till olika typer av kunskapsbearbetning och presentationer,
sd kallad multimodalities. Program kan anpassas till att skriva stédord (Mindnote), till att
skriva manus (Pages), in- och uppspelning av manus (Garageband) samt inspelning av
tecknad film (Icananimate).

Aven vattenexperimentet visar prov pa en timligen strikt styrning frin lirarens sida dir
skriftliga anvisningar anger vad eleverna ska gora. Eleverna fick endast information om
vad de skulle anvinda for utrustning och mycket kort vad experimentet gick ut pa,
nimligen undersdka hur manga droppar vatten de kunde droppa pa en-kronan utan att
vattnet rann 6ver kanten. De fick en burk med vatten, en pipett och en-krona. De skulle
filma sig sjilva nir de utférde experimentet. Infér experimentet fick inte eleverna nagon
sarskilt introduktion dir kunskaper i exempelvis fysik kunde anvindas for att dra egna
slutsatser, utan intresset lag frimst pa genomférandet och dokumenteringen med hjilpa
av datorn. Under experimentets giang sig eller horde vi inga resonemang om varfor
resultatet blev som det blev. Nagon egentlig aterkoppling till en naturvetenskaplig
slutsats kunde vi alltsa inte ta del av under vara observationer. Vid redovisningen av
experimentet handlade lirarens kommentarer frimst om hur de hade genomfort
inspelningen, vad de sa till varandra vid inspelningen och vad som var mindre limpligt
att sdga i hindelse av publicering pa kommunens skol-gemensamma websida. Den
naturvetenskapliga slutsatsen kom i bakgrunden eller glomdes mer eller mindre bort i
sammanhanget. Fokus ldg pa sjilva gorandet. Det blev mer av en rolig aktivitet som
dominerades av elevernas intresse och férmaga att spela in sin aktivitet och inte minst av
glidjen av att titta pa kamraternas filmsekvenser.



Utifran vad vi som forskare har kunnat bedéma ligger en stor fokus pa datorn i
undervisningen och pa de olika programmen. I de studerade klassernas undervisning ser
vi datortekniken som en drivande kraft, sia kallad technological pull” (Petersen &
Bunting, 2012). Nar lirarna introducerar det ena datorprogrammet efter det andra
hamnar litt kunskapsinnehallet i bakgrunden. Det viktiga var inte kunskaperna i amnet
eller att skapa sjilvstindiga elever utan att kunna hantera datorprogrammet alternativt
inspelningen pa bista sitt. Istillet for att datorn ska vara ett stéd vid inlirningen blir
datorn ett mal i sig. Om malsittningen med arbetsomradet gar hand i hand med
datortekniken fir vi en tydligare fokus pa lirandet, hur/pa vilket sitt eleverna ska lira sig
det de forvintas kunna. Till skillnad fran undervisningen i arbetsomradet urtiden och
vattenexperimentet ser vi ett Okat elev-ansvarstagande fOr lirandet ndr det giller
torfattarverkstaden. Hir kommer ordbehandlingsprogrammet sarskilt till anvindning vid
inldrning av olika skrivmoment samtidigt som eleven far trina sin kreativa f6rmaga.

2.3 Datoranvidndning med malen i fokus

I fallet forfattarverkstaden dr det fortfarande liraren som styr uppgiften och arbetssittet
men hir ligger en storre fokus pa datorn som stdd 1 lirandet. Hér kan vi koppla malet
med undervisningen till anvindningen av ordbehandlingsprogrammets olika méjligheter.
Utifran fragan vad eleven ska kunna bestims vilket program som ska anvindas.
Hinostroza et al. (2008) framhiller variationen av I'T-applikationer dir olika program ger
fortjanster i olika lirsammanhang. Liraren beh6ver dirfor stilla sig fragan vilket program
som underlittar lirandet mot bakgrund mot malen i undervisningen. Trots att uppgiften
och arbetssittet (programmet) i forfattarverkstaden bestims av liraren ser vi hur eleven
far styra och ta ansvar for att utveckla sin egen berittelse, det vill siga eleven far utveckla
texten utifrin sin egen takt och férméaga i samarbete med sin skrivkompis”. 1
forfattarverkstaden utgick eleverna frian sin egen komponerade berittelse och kunde se
hur den successivt forbittrades. Med jimna mellanrum gick ldraren igenom olika skriv-
och redigeringsregler som eleverna skulle tinka pa vid sin skrivning. I samma takt skulle
cleven forbittra eller arbeta om sin berittelse utifran de givna instruktionerna. De olika
skriv- och redigeringsreglerna kunde handla om berittelsens inledning, dess avslutning,
stor bokstav, nytt stycke, citat osv. Eleverna arbetade om sina texter 1
ordbehandlingsprogrammet och fick darefter i uppgift att parvis ldsa varandras texter och
ge varandra synpunkter pa texten i forhallande till de genomgangna momenten. Tanken
var att eleverna skulle trdna pa att kritiskt granska en annans text. Ibland kunde eleverna
ocksa maila texten till liraren f6r feedback. Ordbehandlingsprogrammet bidrog till att
eleven kunde arbeta med samma text flera ganger, dndra den pa olika vis, ligga till och
redigera obegrinsat utan att det syntes 1 den firdiga texten. Berittelsens kvalitet var inte
heller avhingig av elevens personliga handstil. Datortexten var lika for alla och i den
meningen skapade den jamlikhet mellan eleverna men dven i nagon mening i férhallande
till liraren.

Som observatoérer kunde vi se vissa problem nir eleverna skulle ge synpunkter pa sin
kamrats text. Att kritisera en annans text forutsitter saval kompetens som en viss
mognadsniva och dit hade de flesta dnnu inte natt, enligt var bedémning. Eleverna hade
fullt upp med att fokusera pa sina egna texter och hade svart att koncentrera sig pa en
annans text. Vi kunde ocksa se att det inom elevparen ibland var stor skillnad pa
berittelsernas kvalitet vilket ocksa kunde vara férsvarande vid utbyte av synpunkter.

2.4 Datorn stimulerar till nya arbetssatt
Aven om uppgiften och arbetssittet var styrt av ldraren sig vi att arbetet med datorn gav
ett mervirde ndr det giller att utveckla elevernas kreativa férmaga. Genom att eleverna



fick arbeta med bade text, ljud och bilder i ett och samma sammanhang anvindes flera
sinnen for inlirning och det studerade objektet fick ett vidare innehall, belyst fran flera
hall. Det datorstddda arbetet skedde ofta i samarbete med en kamrat. Eleverna hade av
liraren fatt en sd kallad skrivkompis som de bytte tva ganger per termin. Tillsammans
med skrivkompisen utférde de alla uppgifter som inte skulle gbras enskilt inom samtliga
imnen. Exempelvis i uppgiften om dinosaurierna var det en rad uppgifter som eleverna
skulle utféra parvis allt ifran att skriva manus till att gora en tecknad film. P4 samma vis
arbetade eleverna parvis med vattenexperimentet. Vid intervjuer med eleverna om vad de
tyckte om att arbeta med sin skrivkompis svarade samtliga pa ett positivt sitt. Aven
utanfor skrivarparet sag vi hur de hjilpte varandra och gav varandra tips nir nigon hade
kort fast eller bara for att berdtta om ett nytt program. Detta stimulerade till nya idéer
och stirkte de sociala relationerna mellan eleverna samtidigt som det 6kade lirandet i den
nya tekniken.

2.5 Sammanfattning och reflektioner

En analys med hjilp av Jedeskogs figur (1998) kan synas nagot ensidig, dd den varken
belyser kreativitet, samarbete, integration eller uppfoljning i undervisningen. Figuren ir
inte desto mindre viktig dd den belyser det som liroplanen féreskriver nidmligen att
eleven ska ta eget ansvar och ges inflytande i undervisningen. Larsson och Lowstedt
(2010) menar att inférandet av IT i sig inte behdver innebira ndgon férindring av
undervisningens innehdll och arbetssitt. Vira klassobservationer av de tre
arbetsomradena framgar att bdde arbetsuppgift och arbetssitt i undervisningen i
huvudsak bestims av liraren. Dock ser vi en skillnad mellan arbetsomrddena nir det
giller hur vil man anknyter eller fokuserar pa maélen i amnet. I forfattarverkstaden kunde
vi folja hur eleverna successivt utvecklade sin skrivarkompetens i skapandet av sina
berittelser. I arbetsomradet urtiden och vattenexperimentet var det ddremot inte helt
enkelt att utldsa kunskapsmalen i undervisningen. Anvindningen av datorprogrammen
kom att dominera i arbetet. Den digitala tekniken verkade intressera eleverna mera dn
sjalva amnet. Tekniken kom 1 férgrunden och kunskapsmalen i undervisning var mindre
tydliga. Ur ett kunskaps/dmnesperspektiv kan en sidan obalans betraktas som
problematisk, samtidigt som firdigheten inom det digitala omradet 6ppnar upp for nya
mojligheter. Eleverna hade under de tre dren successivt byggt upp en kunskap och en
sikerhet 1 hanteringen av tekniken, vilket de sag ut att bade tycka om och vara stolta Gver.
Det var mycket populirt att anvinda datorerna i skolarbetet. Nir liraren bad eleverna att
ta fram datorerna hordes glada tillrop fran eleverna. Nir vi som observatorer gick runt i
klassrummet ville eleverna ofta visa oss vad de gjort pa sina laptops. Vid intervjuer med
lirarna om hur de motiverade sina elever menade de att sjilva datoranvindningen i sig
hade den storsta inverkan pa motivationen i skolarbetet. Elevernas positiva attityder har
sannolikt att gbra med att de ofta fick anvinda datorerna och att de lirt sig forhallandevis
manga program. Hir har bada lirarna visat intresse f6r IT i skolarbetet och stimulerat
cleverna till att lira sig datortekniken. Manga forskare som exempelvis Knezek och
Christensen (2008) menar att lirarens attityder och engagemang ir en forutsittning for
en lyckad IKT-anvindning. Lirarens IKT-frimjande forhallningssitt ger en
spridningseffekt 6ver till eleverna, menar forskarna.

Hur kan man astadkomma en undervisning som dr mer elevstyrd, det vill sdga en rorelse
mot filt 2 och 4 i Jedeskogs figur? En forutsittning for en sadan undervisning skulle
kunna vara att tydligg6ra malen i undervisningen. Sa linge liraren instruerar eleverna om
vad de ska gora istillet f6r att diskutera mélen med eleverna sd att de sjilva far tinka efter,
kan det vara svart for eleverna att ta ett eget ansvar for sina studier. Foreliggande
forskningsprojekt handlar om elever i de ldgre aldrarna. Pa detta stadium ligger betoning i
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undervisningen pa grundliggande kunskaper och firdigheter som att bygga upp elevens
lias- och skriviérmadga. Mot den bakgrunden och sett ur ett traditionellt perspektiv kan en
lararstyrd arbetsuppgift och arbetssitt synas ganska naturligt. Om vi istillet vill fa
eleverna mer aktiva i att ta ett eget ansvar for sina uppgifter och arbetssitt och dirmed
utnyttja den potential som datorn innebidr kommer ledarskapet i klassrummet frimst att
handla om handledning, coachning och motivationsskapande atgirder. Ett ledarskap som
arbetar utifrin malet att géra eleverna sjilvstindiga, att stédja elevernas initiativf6rmaga
och ge dem aterkommande feedback (Lgr 11).
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3 Texter och textpraktiker med egen dator i arskurs 3
Sylvana Sofkova Hashemi

3.1 Inledning

3.1.1  Varfor studera texter och textpraktiker i satsningar pa egen dator?

Digitala tekniker fortsitter att genomsyra var vardag och bidrar till utvecklingen av en allt
mer multiliterat virld. Den traditionella synen pa literacitet som en férméga att avkoda
mening grundad i en skriftbaserad kultur dr inte lingre foérenlig med de nya
meningsskapande sitt som mojliggor deltagande i nya, framvixande, nitburna och
stindigt foranderliga motesplatser (Jenkins et al., 2006; Hyland, 2009). Samhillets
forvintningar pa att kunna hantera och anvinda sprik har férindrats och en bredare syn
pa literacitet som aktiviteter i ett socialt, kulturellt och teknologiskt sammanhang far en
6kad spridning (Leu et al., 2004; Thomas, 2011).

De flesta texter bade skrivs och lises pa skirm idag och fordindrar sdledes det sitt vi
skriver fram, utformar och liser texter med multimodala inslag. Att skapa en text kriver
oftast ett urval av bade text och bilder och att virdera, jimfora, analysera och
kommentera texter (Lorentzen & Smidt, 2010; Selander & Kress, 2010). I vuxenlivet
behéver man som skribent och lasare kunna hantera ett flertal texttyper.
Genrepedagogiska ansatser med att synliggéra sprakanvindning som utmirker viktiga
texter i skolarbetet och i samhillet i Svrigt’ har fatt visst genomslag i de nya malen for
grundskolan. Kursmalen 1 den nya ldroplanen for grundskolan (Skolverket, 2011) visar
krav pa 6kade genrekunskaper, vilket gér det angeldget att undersoka vilka texter eleverna
med egen dator moter och hur textpraktikerna gestaltar sig. Ar det sa att eleverna genom
datoranvindningen fir tillgang till en mer vidgad och varierande textrepertoar? I vilka
former och modaliteter 1 sa fall? Innebdr det att dven textpraktikerna blir mer varierade
och dndrar sin natur? P vilka sdtt och med vilka resurser och 1 vilka lirandekontexter
skapas texter?

3.1.2 Texter och genre i skolan

Vilka texter méter eleverna i dagens skola? Genre handlar traditionellt om en indelning
av texter i1 olika texttyper som utgir ifran frimst formen och de sprakliga drag som
karakteriserar en specifik textart. Texttypologierna kan ha en ambition att fanga
hundratals texttyper eller tvirtom definiera ett antal grundliggande typer som
Sframstillningsformer (Hellspong & Ledin, 1997; Johansson, 2010).* Det handlar om rena
teoretiskt baserade indelningar som inte sdger nigot om varken dmne eller syfte med en
text eller 1 vilka situationer texttypen anvinds, ndgot som forknippas mer med den
moderna genreteorin. Textgenre ses hir snarare som en social och kulturell handling
alltid forankrad i en konkret situation dir texten besitter en bestimd funktion, ett syfte
med det skrivna eller talade: “det dr situationen och funktionen som bestimmer genre” (Hoel,
2001:59). Det handlar om strukturer f6r kommunikativa handlingar och ménster som ir
torinderliga vad giller innehallet och det som uttrycks, hur tankar och ord formas, vilket
syfte som férmedlas och den kontext eller verksamhet texten hor till. Textgenre 1 denna
bemirkelse férutsdger en fortrogenhet med den diskurs dir texttypen férekommer.

31 Sydneyskolans genrebaserad undervisning ldggs vikten pa textens sociala syfte och elevers forférstielse
av text utifrdn olika kulturella och sociala sammanhang (Cope & Kalantzis, 1993; Martin, 1992, 1997;
Christie & Martin, 1997). Modellen utgér frin Hallidays systemisk funktionella lingvistik och social
semiotik (Halliday, 1978; 1985).

Genre som begrepp tillimpas dven inom film, musik, konst, etc.
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De genrer eller snarare framstillningsformer som eleverna grundliggande forvintas behirska
i skriftlig form redan i ar 3 ar berittande, beskrivande, instruerande, och forklarande texter.
Malbeskrivningar for centralt innehall i svenska i arskurs 1-3 antyder tydligt en typifiering
av texter efter sprakliga drag och innehdll, medan textens koppling till situation och
funktion inte ar lika tydlig. Diaremot anges och exemplifieras olika digitala former pa text.
Nedan foljer nagra utdrag ur kursplanen i svenska for arskurs 1-3 som exempel
(Skolverket, 2011:90-91):

* Lisstrategier fOr att forsta och tolka texter samt fOr att anpassa lisningen efter textens
Sform och inneball.

e Strategier for att skriva olika typer av texter med anpassning till deras #ypiska upp-
byggnad och sprakliga drag. Skapande av texter dér ord och bild samspelar.

* ... Bilder och andra hjalpmedel som kan stédja presentationer.

* Beskrivande och foérklarande texter, till exempel faktatexter fér barn, och hur
deras innehall kan organiseras.

* Texter som kombinerar ord och bild, till exempel film, znteraktiva spel och webbtexter.
e Killkritik, hur fexters avsdndare paverkar innehallet.

En progression antyds i liroplanen fran de mer enklare berittande och beskrivande
texterna till de mer diskursiva och argumenterande formerna i hogre arskurser i
grundskolan och pd gymnasiet. Tyngdpunkten i skolans textpraxis ligger ofta pi
berittande texter, ndgot som dven dominerar i de hogre aldrarna. Flera studier uttrycker
ett behov dels av att arbeta med fler typer av texter, som man i1 vuxenlivet behéver kunna
hantera som skribent och ldsare (se Folkeryd, 2006; Hertzberg, 2006; Norberg Brorsson,
2007) och dels av ett tillignande inom ramen f6r reella textgenrer (Johansson, 2010).

3.1.3 New literacies och forandringar i undervisningen med egen dator

Konceptuellt rider det skilda uppfattningar om vad new /literacies, som de nya
kommunikations- och textproducerande praktikerna med digitala medier betecknas,
verkligen stir for.” New literacies beskrivs i forskningen som nya sociala lis- och
skrivpraktiker till £6ljd av uppkomsten av nya teknologier (Street, 1998), nya strategier f6r
att hantera Internet (Leu et al., 2004), nya diskurser (Gee, 2003) eller nya semiotiska
kontexter (Kress, 2003), multiliteracies (New London Group, 1996) eller multimodala
kontexter (Hull & Schultz, 2002). Lankshear & Knobel (2007) sammanfogar flera av
dessa begrepp och definierar new literacies och en ny lds- och skrivpraktik som en ny
form av kommunikation och textproduktion med en ny karaktir, ett nytt “etos”. Det
innebdr att aktiviteten inte bara ar ett nytt tekniskt verktyg f6r lds- och skrivlirande, utan
ett 1 grunden nytt satt att lisa och skriva. Det karakteristiska for dessa nya literacyaktiviteter
ar att de dr mer amvandarcentrerade in traditionella lds- och skrivaktiviteter. De dr mer
kollaborativa genom sin 6ppenhet bade i1 skapande och delande av information som t.ex.
wikis dir grupper av anvindare kan skapa och dela innehdll. Likasd erbjuder de en
textdesign som dr mer gppen och flytande, dir anvindaren hela tiden kan ligga till,
redigera och férindra information. Ytterligare en komponent dr texternas multimodala
karaktir dir text, ljud och bild férenas i ett och samma format.

I digitalt textskapande i skolan poingterar flera studier fordelen med reflektion,
granskning och publicering (se Fountain, 2005). Skrivprocessen blir levande och iterativ i

Termen “ny” kan uppfattas som missvisande for den yngre generationen som vixer upp med den digitala
vitlden och inte ser det som ndgot nytt fenomen, eller ny kompetens.
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den meningen att responsen blir mer dterkommande och den kumulativa utvecklingen i
texten ar synlig (Warschauer, 2010). Textproduktionen blir mer “pa riktigt” med en
omedelbar och i princip obegrinsad publik (se Penrod, 2007; Davis & MacGrail, 2009;
Warschauer, 2010). Eleverna finner uppgifterna motiverande och meningsfulla. Texterna
blir lingre och eleverna utvecklar stérre sjalviortroende i sitt skrivande (se Kovacic et al.,
2007; Mak & Coniam, 2008).

I laptop-klassrummen i Warschauers studie (2008) identifierade man ett flertal
forandringar 1 ldsning, skrivande och digitala kompetenser. Studien omfattade
observationer, intervjuer, enkiter och dokumentanalyser’i 10 grundskolor i Kalifornien
och Maine i USA. Rapporten ger en bild av textprocesset, resurser och produkter som
skiljer sig fran det typiska klassrummet. Har utgar undervisningen mer utifran eleverna in i
traditionella klassrum dir undervisningen dr mer ldrarstyrd. Aktiviteterna dr mer publika
och kollaborativa med texter som skrivs utifran verkliga mal och mottagare. Skrivandet
upplevs mer meningsfullt och eleverna reviderar sina arbeten mer (iferativ skrivprocess) nir
texten riktas till awfentiska mottagare och producerar hirmed texter av hogre kvalitet.
Moijligheter till s#ttning 6kar ocksa da liararen mycket littare kan hinvisa elever till mer
utmanande texter och multimedia-material pa Internet. Eleverna liser i mycket storre
utstrickning fexter online och anvinder sig av diverse &dllor online som uppslagsverk och
encyklopedier, grafiska verktyg for att strukturera innehdll, textuppldsningsprogram, etc.
Eleverna producerar med hjilp av datorns formateringsmailigheter texter av multipla och
skilda genrer, utvecklar glystandighet och dr dven kreativa under sin fritid. De digitala
kompetenserna utvecklas ocksa, exempelvis i granskning av information eller produktion av
multimedia.

Skrivande pa dator anses generellt littare att redigera och férindra, och uppfattas inte
som lika modosamt och permanent som handskrift. Det uppmuntrar tll att
experimentera med spraket och att arbeta mer aktivt med texten. For elever med simre
handmotorik dr datorn en stor hjilp da de kan ta stérre hansyn till innehallet 1 texten
snarare 4n att storas av handstilen (se Svensson, 2009). I de yngre dldrarna handlar
textproduktion pa dator ofta om att renskriva sin handskrivna text pd dator (Sofkova
Hashemi, 2008). En ansats som foresprakar att lata eleverna enbart skriva pa dator redan
fran skolstarten och vinta med den formella handskrivningen till senare dldrar har fitt en
stor spridning i1 de svenska skolorna (Trageton, 2005). Metoden som numera benimns
som “Att skriva sig till lisning” térekommer i skilda varianter dir pedagoger anpassar,
viljer delar och 4ven utvecklar metoden vidare (se Aberg, 2007; Lovgren, 2009).

3.1.4 Inramning av studien

Syftet med denna delstudie var att understka den dagliga tillgangen pa egen dator i
arskurs 3 i relation till de texter eleverna moéter och de textpraktiker de utévar i klasserna.
Malet var att kartlagga vilka zext#yper som férekommer i vilka situationer och 1 vilka former,
hur aktiviteterna ser ut och vilka resurser (digitala eller inte) som erbjuds eleverna i dessa,
vidare vilka modaliteter eleverna engageras i och om de arbetar enskilt med sin dator eller
samarbetar 1 textaktiviteterna. Ar det si att klasserna har utvecklat nigra férindrade
literacypraktiker som bla. Warschauers studie vittnar om (se ovan)? I huvudsak
behandlas nedanstiende fragestillningar i studien:

¢ I projektet samlades och analyserades dven skoldokument av olika slag, undervisningsmaterial,
elevarbeten och provresultat.
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Vidgas elevers textrepertoar med anvindning av egen dator i skolan?
Deltar eleverna i mer varierade textpraktiker och textpraktiker som dr av en annan karaktdr?

Studien antar ett sociokulturellt perspektiv pa textproduktion och analyserar
skrivsituationer och textaktiviteter i kontexten av elevernas eget arbete (mestadels) under
11 observationstillfillen i tva arskurs 3 klasser — se vidare i avsnitt 3.3. Textpraktikernas
karaktir beskrivs 1 analysen i relationen mellan elevaktiviteter, framstillningstyp och form
pa texten, modalitet och resurser, samt samarbete, enligt nedan (se dven Sofkova
Hashemi & Johansson Bunting, 2012):

*  Textyp: textens framstillningsform

*  Textform: den form texttypen antar (dokument, presentation, tankekarta)
*  Mode: modala uttryck f6r texten (text, bild, ljud)

*  Akiuwitet: beskrivning av elevens aktiviteter

*  Resurser:  teknik och artefakter (digitala eller inte)

*  Samarbete: om eleven arbetar enskilt eller samarbetar med nagon

I kapitlet redovisas dven resultaten fran lirar- och elevintervjuer relaterat till texter och
textpraktiker och de didaktiska uppliggen.

Kapitlet fortsitter med att diskutera de didaktiska ansatserna utifran observationer och
interviuer med lirarna. Aven elevernas réster om texter och textpraktiker redovisas.
Direfter presenteras analysen av texter och textpraktiker i de tvd klasserna. Sista delen
sammanfattar resultaten och relaterar till tidigare observerade forindringar i
textprocesser utifran studien av Warschauer (2008; se avsnitt 3.1.3).

3.2 Didaktiska upplagg och mal

3.2.1 Overgripande organisation och innehall

Undervisningen i de tva klasserna i arskurs 3 var generellt inspirerad av Lucy Calkins och
Teachers College Reading and Writing Project (TCRWP)', dir lirare bygger upp workshops
kring skrivande och ldsande i sina klassrum genom en explicit, modellerande och
instruerande undervisning (Calkins, 1995; 2001). Det primira malet i denna ansats ar att
ge eleverna mojligheter till att samarbeta och samtala om sitt larande f6r att successivt bli
mer och mer sjilvstindiga som ldsare och skribenter. Eleverna lir sig att samla
information, skriva utkast, redigera och publicera genomarbetade texter.

Observationerna i drskurs 3 klasserna visade pa en tydlig inspiration av Calkins och
TCRWP.? Oavsett innehéll och dmne var lektionerna i stort upplagda enligt modellen
samling med minilektion och eget arbete. Eleverna arbetade 1 par med en skrivkompis, som
ocksa var en vind-och-viska-kompis och liskompis. Milet var att allt eleverna gor reflekterar
de 6ver och ventilerar med sin skrivkompis.

7 Teachers College Reading and Writing Project dr ett forsknings- och kompetensutvecklingsprojekt vid
Lirarh6gskolan, Columbiauniversitet i New York.

® Lirarna deltog i kommunens initiativ till fortbildning och Skolverkets satsning pa lisa, skriva och rikna,
starkt inspirerat av ansatserna i Teachers College Reading and Writing Project, med inbjudna féreldsare och andra
samarbeten (Andersson Varga & Widigson, 2010; 2012). Pa eget initiativ deltog de dven i TCWPs skrivkurs
vid Columbiauniversitet i New York.
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De tva klassrummen hade ett méblemang uppdelat 1 en samlingsplats med en soffa och
mojlighet att sitta pa golvet framfor en projektorduk och tillhérande dokumentkamera.
Klassrummet var 1 6vrigt ordnat med bénkar i arbetsdar, dir eleverna satt vinda mot
varandra. Lektionerna inleddes f6r det mesta med en samling i soffan framfor
projektorduken dir en minilektion dgde rum. Lirarens mal var da att inspirera eleverna
och presentera uppgiften for eget arbete, engagera eleverna genom att stilla fragor eller
lita dem beritta f6r sin skrivkompis och dela med sig (s.k. active engagemeni). 1 slutet av
minilektionen dterkopplar liraren till eleverna och eleverna skickas ivig for att arbeta.
Efter arbetspasset var malet att samla eleverna igen och ge dterkoppling pd arbetet samt
planera vidare. Eleverna uppmuntras da att prata med sin skrivkompis och aterkoppla till
varandra. Sidana uppfoljningar skedde diremot sillan under de observerade tillfillena.

Lirarna inledde i november i drskurs 3 med en skrivworkshop i enlighet med TCRWPs
kurs och modell. Malet med Férfattarverkstaden var frimst att ge eleverna ‘strategier for hur
man skriver en kdrnberdttelse”, enligt lirarna. Eleverna skulle jobba med och skriva om sina
texter manga ganger. De borjade skriva f6r hand i sina skrivbocker och 6va pa att
besktiva en person, nagon som stod dem nira, sedan skrev de om en plats och ett foremal.
Vid tidpunkten for vira observationer hade eleverna borjat skriva Over sina texter pa
dator och jobba med znledningar till sina berittelser 1 olika former: hdndelse, stimmning, dialog.

3.2.2 Lararna om mal i undervisningen

De tva klasslirarna i drskurs 3 intervjuades vid uppstarten av projektet om hur
undervisningen fordndrats sedan datorerna infrdes i klasserna och i slutet pd studien om
terminens arbete. Nedan redogérs for deras svar i relation till kapitlets fokus pa texter
och textpraktiker med egen dator.

I intervjun dterger lirarna de initiala planerna for lds- och skrivundervisningen i arskurs 1
da de planerade att utga ifran att skriva och sprika med eleverna pa datorer enligt “A#
skriva sig till lisning”(AST.)-modellen (Trageton, 2005)°. Datorerna introducerades pa varen
i arskurs 1 och da hade eleverna hunnit en bit i sin skrivutveckling, berittar de. Det var
inte lika motiverat lingre att utga fullt ut ifrain ASL och arbeta med “spokskrift” eller
med att “spela piano” pa tangentbordet'’ och liknande. De sig fortfarande méjligheterna
i ordbehandlingen och hade en férhoppning att sirskilt de elever som hade svart att
skriva skulle skriva mycket mer. De bérjade skriva pa dator med eleverna, utan att skriva
ut texterna pa papper som dr brukligt i ASL. Diremot introducerades skrivstilen forst i
tvaan i enlighet med ASL-modellen. Sa hir motiverar en av lirarna varfér de foljde
endast vissa delar i ASL-modellen och exempelvis inte skrev ut texterna fran dator med
eleverna, samt hur de upplevde att ndgra elever utvecklades:

Att alla ska GORA samma. Det gir ju inte, de dr ju si pa olika niva. N, det var hiftigt
dandd med de bar barnen som hade svart for sig ... att de kunde skriva. Vi birjade ju med
skrivstil sen, i tvdan, efter jul. Det var roligt, en pojke, han har jdttesvdrt med motoriken,
finmotoriken, men han fick till det med skrivstilen. Man kunde knappt lisa vad han skrev
innan. (larare 2)

Texterna lagrades pa datorerna i stillet fOr att skrivas ut:

? Modellen utgér ifrin skrivforskningens teorier om att skriva dr littare dn att lisa (t.ex. Chomsky, 1982;
Teale, 1982; Sulzby, 1986; Liberg, 1993; Hagtvet, 1997), barnet som aktiv producent av kunskap och
betydelsen av det egna textskapande fore lisningen (Lorentzen, 1999).

Barnen skriver vilka bokstdver som helst pd tangentbordet och berittar f6r pedagogen vad det stir, som
i sin tur skriver ner det faktiska innehaéllet i texten.
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Vi bar ingenting att skicka hem men det finns pa dator. (lirare 1)

Lirarna upplevde en skillnad med att skriva med eleverna pa datorerna och att det gick
sarskilt vil f6r de svagare eleverna:

Just att de kunde lisa vad de skrev det hade de inte kunnat ntan dator, en del av dem. Det var
en san lyft for ndgra. (lirare 2)

Bokstavstriningen med veckans bokstav och liknande har de inte behovt ligga
mycket arbete pa, menar de:

Det var vildigt skint att kunna ligga den traditionella skrivundervisningen lite at sidan. Man
bebiver val vissa delar ocksd, men de var sd fantastiska att lira sig sjilva. (lirare 1)

Samtidigt insdg de tidigt, menar de i intervjun, att eleverna inte utvecklades som de hade
forvintat sig bara genom inférandet av dator. Eleverna som hade svarigheter att skriva
t6r hand upplevdes, som nimnt ovan, ha det littare att skriva pa datorn, men generellt
var det bara nagra av de svagare eleverna som skrev mer och utvecklades i sitt skrivande:

Vi kénde att texterna var inte sa svulstiga, det de skrev liksom. Texterna blev inte sa utforliga
och de anvinde ordbehandling inte sa som vi vill. (lirare 1)

Inspirerade av Calkins och TCRWP borjade de implementera New York-modellen i
klasserna (se ovan). I intervjun berittar de hur viktigt det var att inte hasta fram arbetet i
klasserna:

Ndir vi hade gatt den hir kursen sa ville vi gira det ritt, ville verkligen att det skulle funka. 1
dversatte varje lektion till svenska. Vi gor det super, super noga. (lirare 2)

Mycket arbete handlade om att ge eleverna stéd och skrivstrategier och jobba mycket
och ofta med texterna. Sa hir beskriver lirarna lektionsuppliggen:

...5d har man det har minilektionsupplagget. Man talar om vad dr det man vill de ska lira sig,
man talar om vad man ska prata om idag och sa visar man, liter de testa och sen sa aterkopplar
man och sa ut och jobba. Ganska enkelt sitt, faktiskt. (larare 1)

...och sen tillbaka igen i slutet. Prata med din skrivkompis: vad har du gjort idag? 1 ad tanker
du gora efter det hir? Och sen att det dr ett arbete: Abha kommer du inte pa nagonting? 1/dlj en
strategi. Jobba. Jobba for att hitta nagonting. Du behiover inte vara jittendjd, men det dr liksom
arbete som ger. (lirare 2)

De uttrycker sig positivt om vad det hir sittet att undervisa betytt och uppskattar dven
den nya organisation i klassrummen som blev en f6ljd av det hela:

Det dr jattekul. Jag tycker det dr ett jattelyft. Det dr eft nytt sitt att tinka organisationen i
klassrummet. (larare 1)

Jag vet att jag ndstan mddde daligt av det att jag aldrig hade samling med barnen ... och nu har
vi samling bela tiden. Ndstan varje lektion birjar jag i samlingen och det blir, det har med
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mdtesplatsen dr viktig ... Jag kdnde att jag inte fick med mig dem, det ar jittejobbigt. De satt
dverallt och det var hur brett som helst ... Har pratar vi och ddr arbetar vi. (larare 2)

3.2.3 Lararna om egen dator i textarbete

I arbetet med att skriva berittande texter i forfattarverkstaden uttrycker ldrarna att de har

hittat ett fungerande sitt att aktivera eleverna, ha struktur och ge stéd till de elever som
har svart att komma igang att skriva:

De barnen som har problem har ju svirt att komma pa vad de ska skriva och det som vi jobbar
med nu dr ju precis att komma pd vad de ska skriva. (lirare 1)

Det hir gor ju att alla far nat att jobba med och sen ndr vél alla har skrivit in sin lilla berdttelse,
dd blir det ocksa i sana sma delar, for jag tror att de barnen oftast ndr det blir stort, de ser inte
dande pa det och bur ska det kunna bli nanting. .. (larare 2)

Arbetet med texter innebir numera mer for dem 4n att enbart skriva i en ordbehandlare:

Vad vi har kommit ifran pa nat sitt, ndr jag har jobbat med datorer innan, ndr vi inte haft
varsin, det dr att man inte haft koll pa inneballet... Det ska skrivas pa dator och man hinner
inte kolla allas. .. Nu kir vi inte bara att man ska skriva ett arbete. Det dr inte det det handlar

om. Det dr inte bara Word liksom. Vi anvinder det till sa nycket mer, sa mycket annat.
(larare 2)

Lirarna upplever att de enklare kan ta del av och ldsa elevernas arbete:

Vad man kan gira nu ndr de har varsin dator ocksa, om man inte hinner lisa, da skickar de
det till oss. Sd sitter man i lugn och ro pa kvdllen och liser. (lirare 2)

Undervisningen har blivit 6ppnare genom att texterna dr mer synliga i klassrummet:

Allt deras arbete dr sa publikt pa ndagot sitt, for att det dr, for det sitter dér pa skdrmen. Det dr
ok att alla ser och dndd sa dr det inte sa personligt, for de bar inte skrivit kanske sjdilva sd, utan
det dr dator som visar, sa det blir sa hdr dppet... (lirare 2)

De ger ocksa exempel pa att eleverna visar pa att de har tagit till sig tekniken och fatt
med sig strategierna for arbete med faktatexter i detta fall:

Ndir de skulle skriva faktatext sa var det bara att skriva det de visste om stidgrnor. Det var
liksom inget arbete bakom den texten. Det var bara d rapa nr sig, varpd flera elever fragade: ‘far
vi inte anvanda tankekarta?” Och da kdnde vi att vi genast har lirt de sa mycket mer, for de
kan faktiskt liksom sika fakta sjilva, gora en lankekarta och sen skriva en text utifran det.
(larare 2)

Lirarna upplever vidare arbetet med att lira eleverna skicka epost och textmeddelanden
som sdrskilt virdefullt f6r skrivutvecklingen och nagot som eleverna litt tar till sig:
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De dir fantastiska att kommunicera via text. Det var sa de lirde sig skriva. Det var via mail,
chatt och det hér korta. Sen har de skrivit berdttelser ocksd, men just det har att formedla sig...
(larare 1)

Lirarna uttrycker att det 4r de kommunikativa aktiviteterna med epost och chatt som
har berikat textutbudet i deras klasser dir de ocksa kunnat lyfta fraigor om netikett'
och hur man skriver i sidana sammanhang:

...det dr kommunikativ text, for det har vi inte baft tidigare och allt det hir med chatt, med
epost och statusrader ... (lirare 2)

Men det hir ocksd, vad skriver man och inte skriver pa Internet liksom, mer liksom kritiskt
tankande, mer sa. (lirare 1)

I samband med detta arbete, betonar lirarna betydelsen av att ha datorerna till hands i
klassrummen som viktigt och avgérande:

Vi anvinde breviddan en hel del ocksa. De fick ju varsin mailadress och det var ju jitteknl att
kunna ge dem en mailadress i klassrummet just da allibopa samtidigt och det som pagick sen da,
ndr alla bara skrev till varandra. Det har inte hant innan. Da hade vi gdtt till ett litet
mediarum eller vad det kallas med sju datorer. Sen har de fatt sina adresser och sen har de inte
kunnat anvanda dem. (lirare 1)

Aven andra resurser underlittar och effektiviserar arbetet generellt, menar de:

Bokkameran' dr ju fantastiskt, fast det ar egentligen inget speciellt. Man gor mycket tillgingligt
for barnen. De fokuserar, samlas kring det man gor med bokkameran. Det kan handla om
matte, instruktioner for bilduppgifter, vad som helst, eller lisa bicker och sa skriva. (lirare 1)

Bocker och det tryckta anvinds mer dn internetkillor 1 deras klasser, uttrycker de:

Béckerna var bittre. Det dr svarare att hitta fakta pa ndtet... och det var inte sa dverskddligt.
Det var mycket littare att sitta och bliddra, titta, an d bitta nan sida, klicka. Det blir inte s,
det blir lite fattigt pa natet. (lirare 2)

3.2.4 Eleverna om egen dator i textarbete

Elevintervjuerna dgde rum i mitten pa april och i bérjan pa maj manad med tio blandpar
(pojke och flicka) och sammanlagt 20 elever. Alla elever var positiva till intervjun.
Fragorna syftade till att finga elevernas upplevelser av datoranvindningen i
undervisningen — vad datorn anvinds till, vilka program eller arbetssitt de féredrar, vad
de saknar eller vill/inte vill ha mer utav, hur de upplever textpraktikerna och samarbetet
med skrivkompisen. Hir redovisas elevernas svar relaterat till arbetet med texter.

Alla elever utom en var positiva till att arbeta med dator i skolan och utryckte det som att
det var roligt, kul, favoritimne och att de lirde sig littare och nya saker hela tiden, som att
stava:

Netikert handlar om férhallningssitt eller etikettsregler for skriftlig kommunikation pé Internet, en
sammandragning av engelskans network etiguette.

En digital overheadapparat (en dokumentkamera) kopplad till en projektor som visualiserar texter,
bilder och objekt.
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Stava ritt. Om man skriver pd papper dd vet man likson inte om det dr rétt, for ndar man
skriver fel pa dator, da blir det liksom en rid linje under. (flicka, ak3)

En pojke diremot tyckte att det var trakigt med datorn, f6r han gillar inte att skriva pa
den, men spel var kul. Manga férknippade arbete pa dator med skrivande, som de flesta
upplevde som fordelaktigt att anvinda dator till och inte lika anstringande jamfort med
att skriva for hand:

Man bebiver inte sudda. (pojke, ak3)

Omz man dr trott i fingrarma och inte orkar skriva, sa dar det bara att klicka pa nagra knappar.

(pojke, ak3)

Det dir enklare pa dator dn att greja med papper. Man bebiver inte ta fram papper. Det dr bara
gd in, klicka pa nagot, typ en san hir vad heter det OpenOlffice, s kan man bara birja skriva
och det dr mycket enklare. (flicka, ak3)

En flicka tyckte tvirtom och foredrog att skriva f6r hand. Det dr mest matematik och
sedan svenska som datorn anvindes till i skolarbetet, menade manga. Andra uttryckte sig
mer varierande sa hér: Dez dar lite olika, ibland skriva, gora film (flicka, ak3). I svenska dgnade
man sig mest 4t att skriva berittelser, menade eleverna. Vidare upplevde eleverna att de
var mycket pa Internet i skolan och ofta pa mattesidor eller for att s6ka pa gratisbilder.
Overlag hade eleverna svart att kommentera vad som var mindre bra med att anvinda
datorn i skolan dn att det kunde krangla ibland med uppkoppling till Internet.

De program eller milj6er eleverna foéredrar och vill anvinda mer i skolan ir, utéver spel
generellt, de 1 vilka de kan skapa bildspel och filmer och dven att skicka textmeddelanden
péa skolans larplattform, s.k. PIM (Personal-Instant-Message). Manga berittade att de var
inne pa skolans larplattform och “PIMade” till sina vinner dven hemifrin. En flicka
onskade mer tid for att skriva firdigt pa sina arbeten i skolan. En annan ville girna
blogga:

Ibland kdnner jag for att blogga om mug sjily. Det var det forsta jag giorde pa <larplattformen>.
Jag uppdaterar ganska ofta. (pojke, ak3)

Eleverna foredrar att berdtta och spela in sig pd dator framfor att skriva, da
tankeflodet kan litt brytas med annat:

...annars mdste man skriva och da kanske man glimmer av och tinker pa nat annat (flicka,
ak3)

Omz man skriver pd dator vet man kanske inte hur ALLTING stavas, men man pratar in i
datorn s sdger man det ju bara. (pojke, ak3)

Majoriteten av eleverna var ndjda och uttryckte att det var roligt eller funkade bra med
att jobba 1 par med sin skrivkompis. De kunde ge varandra stdd, tips och dela idéer f6r

att utveckla nagot tillsammans, eller effektivisera arbetet:

Det funkar bra. Jag gillar att jobba med varandra. Jag kommer inte pa sa nrycket sjily, men jag
kommer pd mera i fall jag jobbar med nagon. (pojke, ak3)

21



Det funkar bra. Man hittar pa niycket mer. Jobbar man med fakta, sa hittar man pa mycket
mer, sa gar det lite snabbare. Om man dr sjaly sa maste man ju lisa och sen maste man skriva

in det. Om nan skriver in och nan liser, det blir enklare och da gar det mycket snabbare. (flicka,
ak3)

Tva elever, en flicka och en pojke, arbetade girna sjilva, antingen f6r koncentrationens
skull eller av eget val:

Det dir lite stokigt i klassen och jag brukar ha svart att koncentrera mig. Jag har en favoritlat
som ar ganska lugn som jag brukar lyssna pa, som jag soker upp pa Y ouTube — dd kéinner jag
mig lugn och kan fokusera lite littare. (flicka, ak3)

3.2.5 Sammanfattning

Undervisningen i de tva klasserna foljde i initialt skede ASL-modellen genom att skriva
péa dator med eleverna och att introducera skrivstilen forst 1 arskurs 2. Diremot dgnades
inte tiden 4t att skriva ut elevtexterna och bearbeta dem som dr brukligt i ASL, utan hir
tog Calkins TCWRP-modell 6ver. I stillet borjade lirarna mer systematiskt utveckla
elevernas texter utifran znnehall, struktur och reflekterande strategier, samt aterkommande
bearbeta texterna, bade f6ér hand och pa dator. TCWRP-ansatsen inférdes noga och
organisationen i minilektioner och eget arbete dverférdes pa all undervisning. Det ledde
dven till en ommoblering i klassrtummen med en tydlig uppdelning i en samlings- och en
arbetsarena. Uppfoljning efter elevernas eget arbete har diremot varit mindre
torekommande. Med Calkins-modellen har lirarna kunnat aktivera eleverna bittre, ge
dem struktur och stdd i textarbetet, upplever de.

I textpraktikerna lyfts dator som ett sitt till gppnare och publikare arbete med texter.
Teknikens narvaro mojliggdr ocksa en annan  tillganglighet till saval lirmaterial, som
elevernas arbeten 1 den meningen att lirarna enklare kan ta del av dessa. . Tryckta kdllor
dominerar framfér internetkillorna som upplevs som inte lika kvalitativa, och inte heller
litta att lokalisera eller anpassade till malgruppen. Lirarna uppmirksammar de
kommunikativa texterna, som de benimner dem, som ett bidrag till en fordndrad
textpraktik. De kommunikativa textpraktikerna med textmeddelanden upplevdes stodja
elevernas lis- och skrivutveckling.

Eleverna upplever arbetet med dator i skolan 6verlag vildigt positivt och viljer da girna
att skapa med bildspel, filma och skicka fextmeddelande framfor rent skrivande, dven om
skrivande pa dator foredras av de flesta framfor att skriva f6r hand. Internet upplevde
eleverna att de anvinde mest i matematik och till att hdmta bilder. Samarbetet i
kompisparen var roligt eller ok f6r de flesta och upplevdes som utvecklande och
effektiviserande. Ett par elever féredrog att arbeta sjilva.
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3.3 Analys av texter och textpraktiker

Det hir avsnittet redovisar forekomster av texter och en analys av textpraktikerna baserat
pa variablerna: texttyp, textform, mode, aktivitet, resurser och samarbete (se avsnitt 3.1.4).
Avsnittet inleds med en 6versikt och beskrivning av de observerade episoderna. Direfter
redovisas analysen av de observerade lektionsférloppen. Till sist diskuteras resultaten.

3.3.1 Analyserade episoder

Analysen baserar sig pa ett urval av 11 observationstillfillen av de sammanlagt 17
tillfillena, i de tvd klasserna i arskurs 3 med lektionstérlopp som inbegriper frimst
svenska och historia — se 6versikt i tabell 3.1. De observerade lektionstérloppen beskrivs
kortfattat nedan.

Tabell 3.1: Oversikt iver analyserade lektionsfirlopp

Antal
Innehall observationer | Tid (hh:mm)

Forfattarverkstad 4 4:30
Historia (Forntid, Urtid) 3 4:00
Stavning 1 0:50
Lisforstdelse 1 0:25
Skoldagboken 1 0:15
Fritt arbete 1 0:20
TOTAL 11 10:20
Firfattarverkstad

Analysen av forfattarverkstaden baseras pa fyra observationstillfillen, dir eleverna skrev
pé inledningar till sina texter. I uppgifterna under de observerade skrivsituationerna utgick
eleverna fran foljande mal och instruktioner:

1. At skriva i nagon form pa dator: att skriva Gver sin valda berittelse fran skrivboken,
att skriva vidare pa sin text, att skriva PIM-meddelanden (50 min)

2. Fortsitta skriva pa inledningar: bérja med att lisa texterna for varandra, fortsitta
skriva pa inledningar, de som kinner sig firdiga med texten fortsitter att titta pa
sin text (40 min)

3. Avslutning pa forfattarverkstaden: 1isa igenom texten (for sig sjalv, for
skrivkompisen), vilja en av inledningarna och sitta ihop den med resten av texten,
kontrollera att ha fatt med punkt och stor bokstav, anvinda stavningskontroll
(om man vill) (2ggr 90 min)

Under lektionspasset med malet Az skriva i nagon form pa dator sitter liraren i bakre delen
av klassrummet och hjilper en elev i taget med deras inledningar. Négra elever arbetar i
pat, andra enskilt och snart Gvergir en majoritet till andra aktiviteter, som inte har med
uppgiften i sig att gora. Eleverna dgnar sig frimst at att skapa och redigera bildspel,
nagon himtar bilder och animerade skdrmslickare frain Internet. Nagra elever hjilps ét
att skicka textmeddelanden pé skolans lirplattform.
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I lektionspasset med Fortsatt skrivande pa inledningar aktiveras eleverna i skrivkompisparen i
samlingen och liraren visar upp en egen text med tre olika inledningar. Under eget arbete
hjalper liraren olika elever med deras inledningar. De flesta skriver pa och bearbetar sin
egen text, och bara nagot par liser for varandra. Manga skiftar till helskirmslige pa
datorn, en del viljer typsnitt och firg pd texten. Négra pojkar jimfér antalet ord 1 sina
texter.

Observationer av _Awvslutningen pa forfattarverkstaden inleddes 1 bada klasserna med en
samling och en dterblick pa arbetet med forfattarverkstaden. I “eget arbete” sitter
eleverna i skrivkompisparen. Ndgra hjilper varandra med stor bokstav och punkt, andra
fokuserar mer pa sin egen text. Ndgon elev pakallar lirarens uppmarksamhet och fragar
om hjilp. En pojke skriver in hur ling hans text blev i antalet ord och dven linkar till
skolans webbplats, Youtube och ndgra spelsidor. Elever som blir klara med textarbetet
far skicka textmeddelanden till varandra eller tivla i matematik- och stavningsspelet.'” I
klassrummet avrundar liraren och uppmanar eleverna att skicka (PIMa) sin text till henne
dven om de inte ar firdiga.

Urtid och Forntid

I arbetet med wurtid om livets boérjan och forntid om dinosaurier har tre
observationstillfillen analyserats vad giller forekomsten av texter och textpraktiker. Aven
under dessa lektionspass instruerades eleverna i samlingen med féljande uppgifter i eget
arbete:

1. Livet birjar: lasa med sin skrivkompis, plocka ut pa post-it lappar intressanta och
viktiga fakta i tvd sidor i boken, formulera en sida i Keynote per faktablad (60
min)

2. Dinosanrier: vilja en dinosaurie och himta fakta om den, skapa en tankekarta pa
dator (90 min)

3. Dinosanrier fortsittning: skriva manus med sin skrivkompis till animeringen utifran
tankekartan, spela in animeringen (90 min)

Under samlingen f6r Livet birjar visar liraren kapitlet som behandlas i liroboken med
dokumentkameran pa duken. Hon stiller fragor till innehallet och diskussion inleds om
vad som ir bra fakta. Liraren visar sin presentation och leder in diskussionen pa bilden
som ocksa ska ldggas till. Fortsatt diskussion handlar om mallen och formatet i
presentationsprogrammet. Eleverna sitter iging och jobbar med en dator per pat.
Arbetsgangen har olika fokus. En del jobbar med att ldsa i liroboken och ta ut fakta och
skriva in dem i sina presentationer, andra fokuserar mer pé att leta upp bilder pa Internet.
Ytterligare andra jobbar med att fa in olika effekter i bildspelet i presentationen.

I arbetet med Dinosaurier bestar uppgiften av flera delar och innebir bade att eleven sjalv
ska vilja ut en dinosaurie att fordjupa sig i och leta fakta antingen i de faktabocker som
lararen tagit fram eller pa utvalda platser pd Internet som lidraren skrivit upp linkar till pa
blidderblocket, sammanstilla fakta i en tankekarta pa dator och sedan skriva ett manus
till en animerad film som eleverna ska skapa tillsammans med skrivkompisen.

Under den forsta observationen med Dinosanrie-atbetet startas arbetet upp 1 samlingen
med att liraren gir igenom vad som ér viktigt att fa med i beskrivningen av dinosaurierna

B vid tidpunkten for vara observationer var klasserna engagerade i tivlingen i matematik World Maths Day
och trinade dven pd engelskastavningen i World Spelling Day, bida en satsning fran Unicef:
www.wotldeducationgames.com
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och visar instruktionerna pd blidderblocket. Eleverna borjar samla in fakta. Efter en
stund samlar liraren alla igen och visar ett exempel pd manuset till animeringen, som
liraren 1 parallellklassen skrivit. Fakta om dinosaurierna vivs in i en dialog. Direfter
fortsitter eleverna samla fakta och skriva tankekartor pa dator, och bara nagra enstaka
par borjar skriva pd manuset. Det dr vildigt fa som hamtar fakta pa Internet. En pojke
lyssnar pa upplisningen av noderna i hans tankekarta, som han uppticker finns i
programmet. Som avslutning samlar liraren eleverna i soffan och visar en Youtube-film
om dinosaurier. Filmen dr pd engelska och liraren 6versitter nyckelfakta.

Aven vid det andra tillfillet med Dinosanriearbetet botjar lektionen i samlingen. 1 eget
arbete skriver majoriteten av paren pa manuset till sin animation och har framme sina
tankekartor med fakta om de valda dinosaurierna. Ett antal par har startat med
animeringen och sitter pa golvet pa olika stillen i och utanfoér klassrummet med sina
handmalade bakgrunder till filmerna. Nagra dr upptagna med att ordna med utseendet pa
figurerna som representerar de valda dinosaurierna. Andra har dator framme och spelar
in animeringen.

Ovrigt arbete

De lektionsforlopp som analyserades i Gvrigt inkluderar en uppgift som fokuserar pa
stavning, en som handlar om en lixgenomging dir listOrstdelse stir i centrum, en om att
fora in anteckningar i sin skoldagbok och en om fritt arbete. Nedan anges instruktioner
till respektive uppgifter:

1. Stavningsivningen: leta ord med dubbelteckning medan du liser, skriv ner 20 ord pa
en post-it-lapp, vilj sedan ett av orden att ha i lixa (50 min)

2. Ladsforstaelse: att forsta texten mellan raderna (25 min)

3. Skoldagboken: att skriva upp veckans hindelser i dagboken (15 min)

4. Fritt arbete: far jobba med vad de vill, pa sin plats (20 min)

Arbete med stavningsovningen inleds 1 samlingen. Datorn och dokumentkameran ir redan i
gang och liraren inleder med att presentera Ovningen. Eleverna fir leta ord med
dubbeltecknad konsonant medan de ldser i sina lisebocker och skriva ner 20 sidana ord
pa en post-it-lapp. Vidare far de vilja ett av orden att ha i lixa, ett som de tycker dr
klurigt eller vill lara sig. Eleverna himtar post-it-lapparna och lisebéckerna och boérjar
lisa och skriva upp orden. De som blir klara skriver upp sitt valda ord pa pappersarket
som ldraren férberett under dokumentkameran. Snart bildas en k6 vid dokumentkameran.
Liraren samlar alla i samling igen och fortsitter med nista lektionspass.

Lsforstaelse observationen handlade om en genomging av en lixuppgift om att “lisa
mellan raderna”. Liraren projicerar texten ur en elevs lixbok pa duken med
dokumentkameran. Diskussionen inleds med vad det innebir att lisa mellan raderna. En
av eleverna far lisa texten hogt och direfter stiller liraren fragor till texten och aktiverar
eleverna att resonera om var nagonstans hindelsen som beskrivs 1 texten utspelar sig, om
man kan lista ut det fast det inte explicit stir i texten. Eleverna fir associera mycket
utifrin egna erfarenheter och hur de uppfattar innehallet i texten.

Vid ett tillfille far jag mojlighet att observera arbete med skoldaghoken. Eleverna skriver in
veckans lixor och andra hindelser i sin skoldagbok. Liraren skriver vidare pa vittavlan
uppgifter om vilken vecka det dr, nir det ar idrott, vem som har fédelsedag, osv.

Under en lektion far eleverna dgna sig fritt at det de vill ndr det aterstar 20 minuter till
rasten, bara de haller sig pa sina platser. Eleverna dr fOrstas glada 6ver det och sitter
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igang med ritt skilda aktiviteter. Ett par flickor samlas och skriver pa en saga tillsammans
i ordbehandlare pa dator. Ett antal elever dr ute pa Internet och spelar spel, nigon elev
laser 1 bioprogrammet pa SFs hemsida. Nagra flickor kommunicerar 1 videosamtal med
varandra och ytterligare andra dr inne pa skolans lirplattform och liagger till nya kontakter.
Ett antal elever roar sig med att ta foto pa sig sjilva med datorns bildprogram, redigerar
bilderna sa de far roliga utseenden, ligger till effekter och spelar upp bildspelet. Andra
himtar bilder fran Internet och skapar bildspel eller ligger dem som bakgrund pa datorns
skrivbord. Négra andra skapar eller redigerar musik. En flicka ldser i sin ldsebok.

3.3.2 Texter och textpraktiker i forfattarverkstaden

Under de fyra observerade lektionerna med forfattarverkstaden arbetar eleverna med
inledningar till sina berittelser och skriver pa sin text pa dator i en ordbehandlare. De
trinar ocksa pa att skriva och skicka textmeddelanden péd skolans lirplattform.
Aktiviteterna med den berittande texten innebdr att de renskriver sin text fran
skrivboken pa dator, skriver vidare pa sin text, reviderar sjilva eller i samrad med ldraren,
liser sin text hogt for kamraten, kontrollerar stavning, stor bokstav och punkt och
skickar sin text elektroniskt till liraren. I ordbehandlaren viljer de typsnitt och ibland
dven firg pa texten. En del skriver med versaler och andra testar att skriva sitt namn med
olika teckensymboler som de uppticker i typsnitten. En elev viljer att rikna ord i menyn
i ordbehandlaren, skriver summan pé antalet ord i sin egen text och jimfér med andra
kamrater. En annan skriver in diverse linkar i slutet av sin text. Arbetet dr frimst
individuellt priglat med eleven sittandes vid sin dator och sin text. Vid genomlisning och
revidering av innehdll och form sker textsamtal med liraren och nédgra enstaka gianger
med skrivkompisen.

Eleverna skriver textmeddelanden i form av ett PIM (Personal-Instant-Message) pa
skolans larplattform och visar for varandra, lir varandra hur man gér, men laddar ocksa
upp en bild pa sig sjilva i kontot och ldgger till liraren och klasskamraterna i
kontaktlistan. Aven hir arbetar eleverna med varsin dator men mer mot varandra i PIM-
kommunikationen och de samtalar ocksa mer vid datorerna.

Det forekommer dven andra aktiviteter under de observerade lektionerna i
forfattarverkstaden som eleverna tar till nir de kdnner sig firdiga med lektionsuppgiften.
Hir skriver de en saga tillsammans i skrivkompisparet som en text pa dator men ocksa
som en presentation, en flicka skapar en poster med kédndisar ur en aktuell biofilm utifrin
mallen 1 ordbehandlaren. Hon séker fakta och himtar bilder pa Internet till den. Att ta
foto pa sig sjilv och kamraten med datorns kamera och skapa bildspel var populirt. En
del himtade bilder frin Internet och skapade bildspel med Manga-teman och andra
sparade bilderna som skrivbordsbilder. Nagon elev himtar en animerad skdrmslickare
och visar fOr sina kompisar och en annan redigerar tidigare skapad film. Aktiviteterna ir
mer kollaborativa i de fria stunderna, bide med elever sittandes bredvid varandra vid
varsin dator (en skriver sagan i ordbehandlare och den andra 1 presentationsprogrammet)
och tillfillen dir de delar och sitter tillsammans vid en dator.

Sammanfatiningsvis domineras textpraktikerna i forfattarverkstaden av individuellt arbete
med berattande texter och digitala textaktiviteter dir texter framstills och behandlas pa
skirm i en ordbehandlare. Alltsd ren text som modalitet. Vidare var eleverna pd att
skriva korta fextmeddelanden till varandra pa skolans larplattform. Hir samarbetar eleverna
mer och tar dven till bild och lista som uttrycksmedel — se 6versikt i tabell 3.2. I de fria
stunderna i samma skrivsituationer rOr sig eleverna mer i andra texttyper, girna i flera
modaliteter och de samarbetar mer (orange falt i tabellen). Det skrivs sagz som en text i
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ordbehandlare men dven som en presentation. Det skapas poster med bade text och bilder
himtade fran Internet. Bildspe/ med olika innehall skapas och redigeras till en presentation,
film, eller som skrivbordsbild. Resurserna eleverna anvinder i framstillningen finns
generellt pa deras datorer eller skolans lirplattform. I det fria arbetet ror sig eleverna
aven pa Internet.

Tabell 3.2: Texter, modaliteter, aktiviteter och resurser i forfattarverkstad

berittelse dokument text rensktriva, skriva pa, revidera, skrivbok
lasa, kontrollera form, skicka ordbehandlare
texten; vilja typsnitt och firg, lirplattform

skriva antal ord

meddelande PIM text skriva, visa hur, ladda upp lirplattform
profilfoto bild foto, ligga till kontakter webbkamera
kontaktlista bildprogram
reklam poster text skriva, himta fakta och bilder ordbehandlare
bild internetkillor
saga dokument text skriva ordbehandlare
presentation  bild presentationsprogram
bildspel presentation  bild ta/hidmta bild, redigera och webbkamera/
film ligga till effekter, spela upp internetkallor,
bild/filmprogram

3.3.3 Texter och textpraktiker i SO-arbetet

Under arbetet med urtiden och forntiden dgnar sig eleverna at att samla fakta i savil
lirobocker som killor pa Internet och att presentera dem i olika format. De skriver ner
fakta f6r hand péd en post-it-lapp om urceller och férsta livet pa jorden och formar en
presentation med tillh6rande bild som de himtar pa Internet eller genom att ta foto med
datorns kamera pa en bild i faktaboken. De soker fakta om och viljer en dinosaurie i
faktabockerna och ordnar fakta i en tankekarta pa dator. De foérbereder dinosaurie-
figurerna i plast och malar bakgrunden infér animeringen. De skriver ett manus till
filmen ddr dinosaurierna f6r en dialog och dir fakta figurerar. De spelar in animeringen
och liser in efter det skrivha manuset. En elev lyssnar pa upplidsningen av de fakta han
skrivit ner 1 en tankekarta. Arbetet dr tydligt indelat i individuella resp. paraktiviteter
redan i instruktionen till uppgiften.

Sammanfatiningsvis karakteriseras textpraktikerna i urtiden och forntiden av arbete med
beskrivande texcter som framstills 1 en bred variation av textformer och modaliteter dar individuellt
arbete varvas med arbete i skrivkompisparen. Eleverna samlar fakta till sina beskrivningar
frimst 1 lirobockerna, men ocksé 1 ndgra utvalda killor pa Internet. De skriver ner och
presenterar fakta f6r hand pa post-it-lappar och digitalt i form av tankekartor,
presentationer, filmmanus och animeringar. De férbereder dinosauriefigurerna och malar
kulisserna. Med andra ord, sa engageras eleverna i modaliteter som involverar fext, bilder
som tas med webbkamera eller himtas fran killor pa Internet, bilder som de malar sjilva
och bilder som formas till animeringar. I jud som modalitet férekommer vid upplasning i
tankekarteprogrammet och som berittarrost 1 deras animering ndr de ldser in manuset.
Eleverna samlar in fakta individuellt och kommunicerar girna i skrivkompisparen vid
varsin dator. Faktapresentationerna sker helt i samarbete mellan skrivkompisar med en
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dator. Resurserna dr bdde digitala och analoga och bestar av 4 ena sidan lirobdocker,
faktabocker, pappersark, post-it-lappar och dinosauriefigurer i1 plast och 4 andra sidan
internetkillor, webbkamera och program fér ordbehandling, tankekartor, presentation
och animering pa dator.

Tabell 3.3: Texter, modaliteter, aktiviteter och resurser i S O-arbetet

beskrivning papperslista text Séka och skriva ner fakta lirobok
post-it-lapp
beskrivning presentation  text S6ka och skriva ner fakta, post-it-lapp
bild ta/himta och infoga bild, =~ webbkamera & lirobok
ligga till effekter presentationsprogram
beskrivning tankekarta text Soka och skriva ner fakta, faktabocker
ljud lyssna pa upplisningen internetkallor
tankekarteprogram
talsyntes
beskrivning manus text Skriva ner fakta i tankekarta
dialogform ordbehandling
beskrivning animering bild Forma figur, mala plastfigur
ljud bakgrund, lisa in fakta, papperskulisser
animera manus
animeringsprogram

3.3.4 Texter och textpraktiker i 6vrigt

Under stavningsévningen skriver eleverna /sfor med de dubbeltecknade ord de hittar
exempel pa 1 sina lisebocker och en lista med ord som viljs till lixa. Det dr elevernas
lisebocker och post-it-lappar som tillsammans med pennan utgér tekniken och
resurserna. Eleverna arbetar enskilt och koncentrerat.

I lastorstaelsen dr det en berdattande text eleverna far ta del av i form av ett textutdrag
klistrat i elevernas lixbocker. Hir arbetar bela klassen med texten som projiceras pa duk
med dokumentkameran och enstaka elever far ordet.

Anteckningar i dagboksform blir texttypen for aktiviteter nir eleverna skriver upp lixor
och andra veckohindelser, dir vittavlan, penna och den egna skoldagboken ir resurserna.

Under den 20-minuter linga stunden da eleverna fritt far vilja sin aktivitet dgnar sig
eleverna it flertalet texter och modaliteter, allt ifran att de skriver saga, videosamtalar,
redigerar kontaktlistor, soker pa Internet, spelar spel och skapar musik och bildspel. Alla
utom en elev viljer dator som medium och den eleven ldser i en bok.

Sammanfatiningsvis kinnetecknas uppgiftsrelaterade skrivsituationer i 6vrigt arbete av
berattande texter, men dven texttyper som /stor och anteckningar. Modalitet dr avgrinsat till
ren text och resurserna dr frimst de analoga som post-it-lappar, bocker och vittavla dir
dokumentkamera finns som stod for tillginglighet (alla kan se). Aktiviteterna i den fria
stunden som observerades (orange filt i tabellen) visar dterigen pa mycket storre
variation av texttyper och modaliteter med fokus pa bild och ljud. I alla fall utom en ir
aktiviteterna digitala och sker frimst pa Internet. Endast en elev i klassen viljer en
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skonlitterar bok som medium i den fria stunden.

lista

lista

berittelse

anteckning

saga
berittelse

beskrivning

videosamtal

meddelande

bildspel

bakgrund

spel

Tabel] 3.4: Texter, modaliteter, aktiviteter och resurser i dvriga arbetet

papperslista

papperslista

textutdrag

dagboksnotis

presentation
skonlitteratur

webbsida
synkront

videosamtal

kontaktlista

(foto)bildspel

skrivbordsbild

spel pa Internet

text

text

text

text

text
text

text
bild
film

text
bild
ljud

text

bild

bild

text
bild
ljud

ldsa i boken, vilja och skriva
ner ord

skriva upp ett ord for lixan

lisa hogt, lyssna, diskutera
och forsta

skriva ner veckans lixor och
annat

skriva
lasa bok
ta del av information om

bioprogram

kommunicera i videosamtal
ligga till kontakter
ta/himta bild, redigera och

ligga till effekter, spela upp

ta/hidmta bild, redigera och
ldgga pa skrivbordet

spela
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skonlitterdrbok
post-it-lapp

pappersark

dokumentkamera

text i laxbok
dokumentkamera

vittavla
skoldagbok

presentation
skonlitterdrbok

internetkallor

videosamtalsprogram

larplattform

webbkamera/
internetkallor
bildprogram

webbkamera/
internetkallor
bildprogram

spel pa Internet



3.4 Diskussion och slutsatser

3.4.1 Vidgad textrepertoar och varierande textpraktiker?

Studien har undersokt texter och textpraktiker i tvd klasser i arskurs 3 dar eleverna har
tillodng till varsin dator, baserat pa ett urval observerade lektionsférlopp och
intervjuer med klassldrarna och ett urval av elever.

De didaktiska ansatserna uppmuntrar till modellerande och reflekterande textprocesser i
klasserna och har implementerats 6verlag i treornas undervisning. Klasserna arbetar idag
med lingre projekt med tydliga strategier for att utveckla elevens lisande och skrivande.
Skrivaktiviteter kompletteras och kombineras ofta med formell trining i stavning och
grammatik, men ocksa for att kommunicera via skrift. Eleverna skriver berittelser
kopplade till sina erfarenheter och sin vardag, de kommunicerar i skrift i skolan och de
skriver och skapar beskrivande texter i1 olika format kopplade till sdrskilt damnesinnehall.
Skrivtid kan innebira bade att skriva text, ta foto eller séka efter och vilja befintlig bild,
skicka textmeddelanden, lisa kompisens text och hjilpa till med stor bokstav och punkt.

Analysen av texter och textpraktiker i de utvalda observationstillfillena i arskurs 3 visar
pé en skillnad mellan:

1. skrivsituationer med mal att utveckla elevernas lis- och skrivstrategier gentemot
skrivsituationer med dmnestrelaterat innehall, och
2. lektionsrelaterade textpraktiker och fria stunder

Skrivsituationer kopplade till forfattarverkstaden priglas av digitala aktiviteter med
berattande texter eller de kommunikativa meddelande-texterna som framstillningsformer.
Berittelserna bearbetas enskilt av eleven pa skirm i en ordbehandlare och involverar
endast text som modalitet. Visst samarbete sker i form av kamratstéd och respons.
Aktiviteterna med textmeddelanden dr mer £ollaborativa och involverar fext och ibland bild
som modalitet. Arbeten med samhaillsorienterande innehall karakteriseras didremot av en
blandning av analoga och digitala aktiviteter med beskrivande texter som framstillningsform.
Texterna hir realiseras till skillnad mot forfattarverkstaden i ett flertal former och modaliteter,
samt involverar bade enskilt arbete som samarbete 1 skrivkompisparen. Bilder till
presentationer tas med webkamera eller himtas fran Internet. I animeringen jobbar
eleverna utifran flera modaliteter med bild och ljud. I dvrigt arbete engageras eleverna i
mer analoga, och rena textaktiviteter med dels berittande som framstillningsform och dels
listor och anteckningar. Textpraktikerna under fria stunder priglas av fler och mer multimodala
texcttyper som involverar bild/ film och ljud in i det lektionsrelaterade.

Slutsatser fran analyserna som svar pa studiens fragestillningar ar att zextrepertoaren vidgas
frimst med de kommunikativa texter som dr en del av klassernas textarbete jimte
berittande och beskrivande texter. Textpraktikerna ar bade digitala och analoga och varierar
mer i form och modalitet nir eleverna arbetar med de beskrivande faktatexterna.
Berittande texter ddremot skiftar inte form, utan finns endast som textdokument och en
modalitet, text. Textaktiviteterna behdller hir sin traditionella karaktir di eleverna skriver
tor hand, renskriver pa dator och anvinder dator som en skrivmaskin nir de arbetar med
sina berittelser.

3.4.2 Forandrade literacyprocesser, resurser och produkter?
En vidare parallell med Warschauers analys av forindringar i literacyprocesser, resurser
och produkter i laptopprogram i USA (Warschauer, 2008) antyder bade likheter och
skillnader med textpraktikerna i drskurs 3 (se dven avsnitt 3.1.3).
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Undervisningen under de observerade lektionsférloppen i klasserna i arskurs 3 var inte
lika elevinfluerad och publik som i Warschauers studie, utan var fortfarande i mangt och
mycket Jararstyrd. Uppgifterna var utformade for att resultera i samma typ av
produkter och vinde sig inte till nigon sirskild mottagare utanfér klassen. Diremot
upplevde lirarna att texterna blev mer publika genom att alla i klassen kunde se texten pa
datorskdrmen. Texterna var dock fortfarande for Elassen och liraren.

I textprocesserna fanns det i likhet med literacyférindringar i laptopprogrammen mer
utrymme och mdjligheter till s£6¢tning och sirskilt i forfattarverkstaden bearbetades
texterna #ferativt, manga ganger. Hir kan man diskutera huruvida det dr teknikens
fortjdnst eller tack vare de didaktiska ansatserna, som generellt uppmuntrade till
aterkommande bearbetning av texter. Diaremot underlittar tekniken bearbetningen.

Kollaborativa inslag, som ocksi dr mer typiska for laptopklasser, fanns med i
aktiviteterna med beskrivande texter och exempelvis arbetet med animeringar, men ocksa
mycket mer i de kommunikativa texterna och i det fria arbetet, dir eleverna spontant
viljer att samarbeta. Tryckta kdllor var diremot dominerande hos treorna. Killor
online utnyttjades mer till att s6ka och himta bilder. Intressant att notera ar att i de fria
stunderna rérde sig eleverna ofta pa Internet.

Klassernas textpraktiker var ndgot rikare pa olika genrer med de kommunikativa texter
som tagit plats i undervisningen parallellt med de berittande och beskrivande texterna.
Diremot tenderar texterna i de fria stunderna anta andra former, dir eleverna sjilvmant
skapar texter i andra genrer m.h.a. mallar i programmen, men ocksa involverar mer bild
och film som modaliteter.
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4 Sprakundervisning i arskurs 5
L eona Bunting

4.1 Introduktion

Vid tiden f6r studiens genomfdrande var liroplanen for grundskolan, Lpo 94,
fortfarande 1 bruk (Skolverket, 20006). Att lira sig kommunicera pa frimmande sprak var
ett av stravansmalen i denna liaroplan och att specifikt kommunicera pa engelska 1 tal och
skrift samt att utveckla forstaelse for andra kulturer var nagra av dess uppnaendemal. I
malen att striva mot i kursplanen f6r engelska (SKOLFS:2000:135) lades stort fokus pa
kommunikation. Aven i den nya liroplanen fér grundskolan skrivs kommunikativ
formaga 1 engelska fram som viktigt f6r att fa nya perspektiv pa omvirlden” (Skolverket,
2011, s 30). Datorn kan i det hdr sasmmanhanget utgéra ett pedagogiskt redskap i strivan
att tilldgna sig kunskaper i bade sprik och kultur; eleven kan till exempel forflytta sig till
autentiska sprakmiljGer utan att beh6va limna det fysiska rummet.

Fragan dr hur datorn anvinds for sprakinlirning i en elev en dator-kontext for att hjilpa
cleverna uppnd dessa mal? Anvinds datorn som ett kommunikations- eller
produktionsinstrument? Tidigare studier pekar pa att det fortfarande dr si att datorn
anvinds mest som ordbehandlare, men det finns dven exempel pa informationssékning
och ljud- och bildinspelning i lirandesituationen (Tallvid & Hallerstrém, 2009).

Datorstédd sprakinlirning, eller CALL, Computer-assisted language learning, ir ett
forskningsfilt som vixer i takt med att datorer blir alltmer tillgingliga for elever och
lirare. CALL innefattar aktiviteter som att titta i en ordbok och att anvinda
ordbehandlingsprogram pa datorn likvil som anvindandet av kommunikativa verktyg
(Levy & Stockwell, 2006). CALL underlittas givetvis om varje elev har tillgang till en
egen dator. Dessutom kan sprakinldrningen vidgas till att omfatta mer dn just lektioner i
engelska om eleven har en egen dator. Tallvid och Hallerstrém (2009) observerade att
elever ibland anvinde sig av engelska nir de sokte information pa Internet i andra dmnen
eftersom de da fick manga fler triffar. Mojligheterna till kommunikation pa malspriket
6kar med CALL; intressefora, chattrum, bloggar, interaktiva spel etc. Men om eleverna
kommunicerar mer via datorn, hur mycket kommunicerar de dd med varandra i
klassrummet? Nir verktygen forindras, kan ocksa formen f6r den fysiska
kommunikationen foérindras. Till exempel kan samtal handla om det som stir pi
skidrmen eller vad vissa ord betyder (Chapelle, 2003).

Datorer blir allt mer férekommande i vara klassrum och allt fler elever disponerar dver
en egen dator i skolan. Vilka didaktiska konsekvenser far detta f6r undervisningen i
engelska? Tva klasser 1 drskurs 5 dir varje elev har sin egen dator i klassrummet
observerades i syfte att studera ovanstaende sporsmal. Liraren och eleverna intervjuades
dven om sina erfarenheter av att anvinda datorn i arbetet med engelska.

4.2 Elevernas erfarenheter

Eleverna intervjuades 1 par efter att merparten av observationerna gjorts. Intervjuer i par
gjordes for att de skulle kdnna stérre trygghet 1 situationen om de hade en klasskamrat
med sig. Av praktiska skil bestod ett par oftast av en flicka och en pojke. Detta for att de
skulle vara littare att atskilja pa inspelningen. Liraren hjilpte till att dela in dem i par. En
elev av sammanlagt 48 uteblev fran intervjun. En elev intervjuades siledes ensam.

Eleverna kopplar det arbete de gor pa datorn samman med att skriva. Nir eleverna
tillfragades 1 intervjuerna vad de trodde att de skulle gbra pa engelskan om de kom till
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skolan en dag och alla datorer var borta svarade manga "skriva f6r hand" eller liknande.
Nir de far fragan vad som ar bra med att anvinda datorn i undervisningen svarar flera att
man da slipper skriva f6r hand. Det dr intressant att de sdger sd eftersom de dnda gor
andra saker med datorerna (spelar in sig sjilva, redigerar bilder etc).

Nir eleverna i intervjuerna fick frigan vad de gjorde mest med datorerna pa
engelsklektionerna svarade 32 av 47 att de arbetade med liroboken. Detta betyder alltsd
att de lyssnade pa text frin boken pé datorn, gjorde 6vningar i den digitala Gvningsboken
osv. Ovriga aktiviteter som nimndes var att skriva berittelser, gbra firdigt sidant man
inte blivit klar med och lyssna pa musik. Nir eleverna uppmanades att berdtta om nagot
de gjort med datorerna pa engelsklektionerna tog nistan alla upp Idol-projektet. Eleverna
uttryckte ocksa att de tyckt Idol-projektet varit intressant att arbeta med. En elev sa till
exempel att det var bra for att ”man fick vilja lite sjalv”.

Majoriteten av eleverna, 39 av 47, sa i intervjuerna att de tyckte om att spela datorspel.
Manga av de spelande eleverna tyckte ocksa att de lirde sig mer engelska utanfor skolan
n 1 skolan. Dock sag de flesta en mening med engelskan i skolan. En elev uttryckte det
som “hemma lir jag mig en massa ord, men i skolan lir jag mig sitta thop dem till
meningar’”.

4.3 Lararens erfarenheter

Liraren intervjuades vid ett tillfille. Intervjun gjordes efter alla observationer gjorts och
alla barn intervjuats. Hon fick dels samma fragor som barnen fatt, dels fragor kring
didaktiska utmaningar. Intervjun spelades in.

Liraren gor en liknande koppling mellan datorn och skrivandet som beskrivits ovan att
eleverna gor. Vid ett tillfille siger hon att de foljande termin ska arbeta mindre med
datorerna och mer med att skriva fér hand.

Liraren dr 6verlag positiv till att anvinda datorn i skolarbetet, men sotjer lite att det tar
tid fran andra, beprovade, aktiviteter. Hon sdger till exempel att hon tidigare arbetat en
hel del med drama, men att hon nu kinner att hon inte har tid med det di tiden ir
begrinsad och hon maste anvinda datorerna istillet. ’Jag tror inte att den [datorn] bor
anvindas for mycket.”

Oftast ser hon datorerna som en tillgang i klassrummet; man kan gbra si mycket med
dem och eleverna tycker det dr roligt och dr mer motiverade nir de far arbeta med
datorerna. Dock sidger hon att datorerna ibland ocksa dr problematiska. Till exempel ir
det svart for eleverna att bara ha dem stiende pa binkarna utan att réra dem ndr de ska
g6ra andra saker. Hon ndmner ocksa tekniska problem som ett hinder. Ibland fungerar
inte ndgot pa en elevs dator eller den kanske ar sénder och nir eleven inte far tillgang till
det material (som finns pda datorn) som hon eller han behover for att arbeta uppstar
svarigheter. Ibland fungerar inte Internet, och har hon da planerat en lektion dir de
behover tillgang till det maste hon snabbt tinka om.

Eftersom datorerna, Internet och programmen inte alltid fungerar som 6nskvirt dr pratar
bide eleverna och liraren en hel del om teknik pa engelsklektionerna. Liraren upplever
detta som problematiskt d4 hon mirkt att de alla da hemfaller at att prata svenska, ndgot
hon i vanliga fall inte uppmuntrar till under engelsklektionerna. I ett inledande skede ir
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det dock kanske inte sa konstigt att det blir stort fokus pa den nya tekniken (se Petersen
& Bunting, 2012).

4.4 Textpraktiker

De olika saker eleverna arbetade med i engelska observerades sammanlagt 12 ganger.
Observera att det r6r sig om antal observationer av ett visst moment. Om de arbetade
med bade liroboken och Idol-projektet under en och samma lektion riknades detta alltsd
som en observation av Idol-projektet och en observation av liroboksarbete. Ett urval av
dessa har analyserats sdrskilt utifran genre, modala uttryck, resurser och samarbete. 1
tabellen nedan anges antal observerade lektioner och tidsatgang.

Tabell 4.1: Oversikt iver analyserade lektionsfirlopp

Idol-projekt 6 7:10
Liroboksarbete 5 5:20
Wortld Spelling Day 1 0:30
TOTAL 12 13:00

Eleverna i de tva parallellklasserna gjorde 1 stort sett samma saker under lektionerna och
det dr darfor som tabellen visar sd mycket tid 1 férhallande till antal observationer.

441 Idol-projektet

Genom Idol-projektet fick eleverna i arskurs 5 tillgang till autentiskt material pa engelska
pa olika webbplatser. De métte och liste texter som var mycket mer sprakligt komplexa
in nagot deras lirobok kunde erbjuda. Detta liknar det som Warschauer (2008)
rapporterat frin sin studie av 10 amerikanska skolor med en-till-en-program.
Engelskliraren f6r femmorna uttryckte dock oro Gver att eleverna fick tillgang till vuxet
material pa Internet. Hon kinde att det pa sitt och vis var bittre nir de gick till skolans
bibliotek eftersom hon dé visste att de skulle hitta material anpassat till deras niva.

Eleverna deltog i en mingd olika textpraktiker under de observerade lektionerna. Nir de
arbetade med Idol-projektet sokte de efter fakta och bilder pa webbplatser och de skrev
sedan om dessa fakta pa datorn 1 ordbehandlingsprogrammen Pages eller Open Office.
Sedan skrev de ett manuskript f6r bildspelet i presentationsprogrammen Keynote eller
iMovie lade till bilder. Ganska ofta kom bilderna glidande in fran sidan eller uppifran och
skapade ett foto-collage. Intressant nog verkade manga av dem som hade ganska goda
kunskaper i1 engelska dgna mer uppmairksamhet at bild dn text. Ndgra lade till musik. Nar
detta var gjort, spelade de flesta eleverna in sin egen rost nér de liste manuskriptet. Nar
de var klara presenterade de sitt arbete infér klassen. De elever som inte hade spelat in
sin rost laste texten hogt for klassen.

I boérjan av Idol-projektet, hade det talats om att offentliggéra elevernas presentationer
pa en gemensam webbplattform tillgdnglig f6r alla skolor i omradet. Detta skedde inte.
Lirarna for ar 4-6 hade kommit 6verens om att det kunde vara kinsligt for vissa att ligga
ut personligt material pa denna webbplats. Eleverna sparade dirfor allt sitt material i
Mina dokument pa den egna datorn. Aktiviteten verkade saledes endast vara till for
liraren och klasskamraterna (Sofkova Hashemi & Johansson Bunting, 2012).
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4.4.2 Laroboksarbete

Under arbetet med lirob6ckerna liste eleverna bade pa papper och skirm. De ldste ocksa
korta pocketromaner. De lyssnade pa berittelser och horfoérstaelse pa en CD pa datorn.
De gjorde 6vningar i bade den digitala och i pappersarbetsboken. En pojke gjorde under
en lektion en digital diktamen och blev mycket frustrerad nir datorrésten upprepade
samma mening och utropade uppgivet: "Vad dr det hir for ett ligkvalitetsspell" Hir
uttryckte han nagot intressant. Aven om utévandet av den datoriserade diktamen inte
ledde till en ny niva som spel normalt gor, tinkte han fortfarande pa det som ett spel.
Kan det vara sa att han automatiskt associerar nagot pa en dator som innehaller grafik till
spel? Om sa ar fallet, kan det delvis forklara varfor eleverna verkade tycka att 6vningarna
i CD-arbetsboken, som de gjorde pa datorn, var mer intressanta dn
pappersmotsvarigheterna. Majoriteten av eleverna sade i intervjuerna att de tyckte om att
spela datorspel.

Samtidigt som de arbetade med andra saker lyssnade eleverna ofta pa Spotify. Detta
ligger till ytterligare en modalitet eftersom de da lyssnade pa en text samtidigt som de
liste eller skrev en annan text. Prensky (2001) hidvdar att unga manniskor dr multimodala,
att de kan delta i manga saker pa samma gang och faktiskt litt tréttna om de behover
begrinsa sig till en modalitet. Kanske ar det ddrfér sa manga av eleverna i ar 5 sd ofta
lyssnar pd musik medan de arbetar. Kanske de kdnner att de behover det.

4.5 Slutsatser fran studien av sprakundervisningen i arskurs 5

Bade eleverna och liraren sag datorn 1 hog utstrickning som ett skrivredskap.

Eleverna utforskade olika modaliteter, frimst genom Idol-projektet. Ndgra lade storre
vikt vid bild 4n text.

Eleverna ansag det vara mer intressant att arbeta med datorn dn utan.

Eleverna anvinde interaktion och multimodalitet for att forstarka sitt larande, bland
annat genom att lyssna pa musik samtidigt som de arbetade.

Liraren ansag att datorerna méjliggjorde nya arbetssitt och att de hojde elevernas
motivation. Dock var de samtidigt problematiska eftersom de utgjorde en distraktion for

eleverna och nir tekniken inte fungerade férsvirade de undervisningen.

Liraren sag det som negativt att tekniska problem med datorerna ledde till att de pratade
svenska under engelsklektionerna.
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5 Egen dator i undervisningen i arskurs 4
Sylvana Sofkova Hashemi

5.1 Introduktion

Eleverna i drskurs 3 som vi observerade under en termin i deras arbete med egen dator
bérjade under foljande ldsar i drskurs 4. De fick nya klasstum och nya klasslirare.
Utrustningsmissigt var férhillandena detsamma for arbetet med egen dator. Eleverna
hade fortfarande tillgang till en klassuppsittning datorer och klassrummen var utrustade
med en projektorduk och en dokumentkamera. Vi stillde oss frigan vad denna verging
innebar f6r elevernas fortsatta lirande och undervisning med egen dator. Vi féljde
klasserna under en termin i 4:an med malet att dterigen observera ett urval lektioner och
se hur datorn anvindes i undervisningen. Vi ville dessutom ta reda pa hur eller om
clevernas tidigare kunskaper och erfarenheter av arbete med egen dator omsattes i
klassrumsarbetet och utvecklades vidare. Vi ville dven ta reda pd hur deras nya lirare
resonerade kring egen dator i undervisningen och hur eleverna upplevde undervisningen
1 arskurs 4.

Vi genomférde sammanlagt 10 observationer av lektionsforlopp med olika
dmnesinnehall 1 de tva klassrummen och vi intervjuade klasslirarna och ett urval av
cleverna i slutet pa terminen. Kapitlet redovisar kortfattat iakttagelserna under
observationerna i klassrummen och resultat fran intervjuerna med ldrare och elever.

5.2 Didaktiska upplagg och mal

Klasserna i arskurs 4 hade precis som i drskurs 3 tillgang till en klassuppsittning datorer
och var utrustade med en projektorduk och en dokumentkamera. Eleverna satt nu tva
och tva i bankar, i rader framfor vittavlan i stillet for i arbetsoar som i arskurs 3.
Projektorduken var uppsatt pa motsatta viggen fran vittavlan, vilket innebar att eleverna
fick vinda sig i sina bankar nir liraren projicerade material med dokumentkameran.

Klasslirarna delade dmnesansvar mellan klasserna. Den ena liraren ansvarade for
samhillsorienterat innehall (SO) och formell trining i svenska (grammatik) i bada
klasserna. Den andra liraren holl i lektioner med naturorienterande innehall (NO) och
engelska. Ovrig undervisning ansvarade de for i sina egna klasser.

Klasserna arbetade 1 huvudsak med tva teman under terminen — Vikingar och fabler, men
dven enstaka lektioner 1 matematik och engelska observerades under de 10 tillfillen vi var
pé plats i arskurs 4. I engelska arbetade eleverna med ett program som kompletterade en
lirobok med 6vningshifte. Det handlade om en digital webbdel med moijligheter till
diverse ordforrads- och grammatikévningar, horforstaelse, korsord och annat roligt.
Eleverna jobbade i detta program vid vara observationer. De satt enskilt, med horlurar pa
och lite varstans i och utanfor klassrummet, utan mycket interaktion varken mellan
eleverna eller lararen. Médnga satt koncentrerat och 6vade.

I matematik utgick undervisningen enbart fran liroboken och man gjorde utrikningar pa
papper under vira observationer. Instruktionerna till var i boken man skulle rikna stod
pa tavlan, och si satt eleverna pa sina platser i biankarna och riknade. Liraren satt
antingen tyst i katedern eller gick runt i klassen och stottade enstaka elever dir det
behévdes.

Temat med Vikingatiden var mer varierat. Eleverna fick se pa film om Nordisk mytologi
och Vikingar, skrev faktatexter om utvalda gudar och vikingar utifran tankekartor och
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fakta de inhdmtat, de ritade figurer och i grupp fick de dven skapa i papper och mala
vikingaskepp. Lektioner med filmvisning i fokus varierade i uppligg. Vid vissa tillfillen
visades enbart filmen, medan det vid andra tillfillen hinde att lararen stillde foljdfragor
till eleverna och en dialog kring innehallet dgde rum med kopplingar till tidigare arbete i
temat. Faktainsamlingen var utformad utifran frigor som eleverna skulle leta svar till i
utskrivna faktablad och vid nagot tillfille dven pd en sida pa Internet, som ldraren
hinvisade till via en webblink. Eleverna skrev ner svar pa frigorna f6r hand i sina
skrivbocker eller som dokument pa dator. Vidare ndr eleverna ritade sina gudar och
vikingar hade de maijlighet att s6ka pa bilderna pa Internet och fa fram forebilder.

I temat om fabler férekom minga textsamtal med exempel pa olika fabler och de
budskap de férmedlar, diskussioner med binkkompisen och uppgifter pa utskrivna blad
dir eleverna fick formulera fabler och tinka pa repliker, kommatering, satsslut, etc. Vid
gemensamma genomgangar projicerade liraren faktabladen med dokumentkameran. Det
blev dven en hel del hoglisning fran liraren och textsamtal kring det. Eleverna skrev till
sist sina egna fabler pa dator med bankkompisen som ldsare.

Sammanfattningsvis var arbetet i klasserna ofta individuellt och inte lika digitalt som
eleverna var vana vid fran arskurs 3. Eleverna anvinde inte datorerna varje dag och nir
de anvindes handlade det frimst om att skriva i ordbehandlare eller eventuellt soka
bilder och enstaka fakta pd utvald plats pa Internet. I méinga aktiviteter utgick eleverna
fran utskrivna pappersblad eller lirobocker, alltsd skrev de och ritade mest f6r hand.
Lirarna sjilva var aktiva med dokumentkameran och projicerade texter fran lirobocker
och faktablad av olika slag. En av dem visade dven film som klassen fick ta del av.

5.3 Lararna om egen dator i undervisningen

I slutet pa hoéstterminen genomférde vi semi-strukturerade intervjuer med de tvd
klassldrarna och stillde fragor kring deras arbete med egen dator i undervisning: i vilka
idmnen och sammanhang anvinds datorn och hur, om deras férhallning till undervisning
hade forindrats, hur de upplevde elevernas arbete och lirande generellt och under denna
termin, samt hur man arbetade med texter i klassrummet. Nedan redovisas lirarnas svat.

5.3.1 Innehall i undervisningen med egen dator

Uppdelningen 1 ansvar i dmnena aterspeglas i ldrarnas svar i relation till i vilka
sammanhang de berittar att de anvinder sig av egen dator i undervisningen. Den ena
liraren (Lirare 1) uttrycker att hon anvinder dator mest i samhillsorienterade amnen och
svenska. Datorn anvinds 1 hennes undervisning mest till att s6ka fakta och skriva texter.

Den andra liraren (Ldrare 2) nimner engelska, naturorienterande dmnen (NO) och
svenska som de dmnen hon anvinder sig av dator i undervisningen, alltsd de @mnen hon
undervisar i. Hennes elever skriver pa dator och séker fakta i NO-arbeten. I engelska
anvinder hon ett webbmaterial som tillhér liroboken, med texter och glosor,
hérévningar och andra 6vningsmoment som eleverna dven kan gi in pa hemma. Hir
virderar hon autentiska roster i engelskan och programmets potential till variation i
undervisningen:

Framforallt engelska sa ser jag ju att det dr otrolig tillgang att fa sa att siga riktiga engelska

roster. Sa de far ju ritta uttalen och bra hirovningar. .. Man far undervisningen véldigt varierad.
(larare 2, ak4)

38



Lirare 1 ser tydliga férdelar med att eleverna skriver pa dator, frimst eftersom det
underlittar redigering och bearbetning av texter och for att eleverna hirmed skriver mer
och lingre texter pa dator:

Ndir det giller eleverna sa anvinds den mycket till att skriva, ee skriva texter och kunna redigera
sina texter. Sen det ocksa att vissa har littare att skriva pd datorerna. Det blir stirre mingd,
manga gar in och réttar ndr de skriver pd dator, for det dr mycket littare. (1arare 1, ik4)

Liraren berittar att hon ger bade individuell respons pa elevernas texter och i grupp i
form av en genomgang i helklass. Vid individuell stottning viljer hon att ta tillfillen som
“elevens val” da hon kan ta en elev i taget och f6lja upp elevens arbete 1 texten efter den
uppgift de jobbar med, sid fir eleven sedan pd egen hand gi in i texten och dndra.
Gruppgenomgangarna handlar mer om att ga igenom svaren till uppgiften:

Ndir de svarar pa fragorna i SO sa har vi faktiskt baft gemensam genomgang. Att vi har gatt
1genom fragorna sd de fatt titta pa det de har skrivit pa datorn och sa har de fatt ligga till och
redigera och sen har vi gatt igenom svaren tillsammans. Sen har jag inte gatt in och kollat varye
elev, utan vi har gjort det tillsammans. (lirare 1, ak4)

Aven Lirare 2 lyfter méjligheterna till respons till eleverna i arbetet med texter pa dator,
ndgot som hon nu kan arbeta med mer direkt och tillsammans med eleverna:

I svenska, on man jamfor med att man skriver for band, sa tycker jag det dr vildigt bra att man
kan lisa tillsammans pa skdrmen. Da far man ju pd ett helt annat sdtt an man ldser pa ett
papper, for nér man liser deras papper, sa ldser man det girna sjaly utan att de dr med, tycker
Jag. Men om man liser texten, sd dar de med ndr man liser och da kan man ge respons direkt pa
en text. Sd det gor jag ofta att jag ger respons direkt och sen kan man skriva ut den. Men man
ser mycket littare ndr man dr tva som sitter dver skdrmen. (lirare 2, ak4)

Lirare 1 menar vidare att informationen eleverna soker i killor pa Internet ofta dr svar
att ta till sig. Hon brukar dirfér hinvisa eleverna till sirskilda platser pa Internet. Hon
nimner webbplatser som Unga fakta och Wikipedia, samt att dven sOkningar i
s6kmotorer som Google forekommer:

...om de bara googlar sa brukar det oftast komma vildigt svira texter sd jag brukar bitta sidor
som dr mer anpassade for deras alder. . .(larare 1, ak4)

Lirare 1 aterger i intervjun att hennes forhallningssitt till arbetet med egen dator i
klassrummet har férindrats sen uppstarten fran att ha testat pa och utgatt frin manga
och olika program som dessutom var nya for henne, till att utga frain dmnesinnehallet
och vad datorn kan tillféra i undervisningen och till elevernas lirande:

Alltsa gora pa ett annat séitt eller ldra sig sant som man kanske inte kunde gora innan med
bjalp av datorerna. Sa det dr inte det har fokus pa att bara man ska ha datorerna for att man
ska ha datorerna, utan det dar att jag kan ge ett arbetsomrdde och hydlper datorn mig for att ika
barnens lirande si anvinder jag datorn, gir det inte det sa dr det inte ett maste att jag ska
anvinda det... Vi har kommit ifran det att vi maste anvinda dator hela tiden. (lirare 1, ak4)
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5.3.2 Vinster och hinder med egen datorn i undervisning

De fordelar Lirare 1 ser med varsin dator i undervisningen handlar frimst om den
tillgdnglighet tekniken ger och méjligheterna till att anpassa och variera undervisningen
och innehillet i den. Bara att tekniken finns dir ger en méjlighet, uttrycker hon:

... det blir mycket littare ndr man har den har tillgangligheten till att vi har en varsin dator som
ldarare. Eleverna har varsin dator, vi har projektor, vi har horlurar till eleverna, sa allt det har
Or att man kan variera sig och dndra sig valdigt snabbt och latt. (larare 1, ak4)

Att det dr moijligt att géra andra saker 1 klassrummet som tidigare krivde separat
teknik och mer forberedelse:

Det hir med att kunna filma, det dar ocksd mycket lttare, eftersom de har kameran i datorn.
(larare 1, ak4)

Att man latt och snabbt kommer 4t aktuell information:

Jag kommer ibag nar vulkanutbrottet i pa Island sa kunde man ju med en gang ga in och titta
pd de har bilderna. Sa det dr det hir med att ta del av det som hénder just nu och inte behova
vinta till ndsta dag, da det star i tidningen. (lirare 1, ak4)

Att en bild eller ljud/videoklipp kan forstirka innehallet f6r eleverna:

Man kan bitta fakta pa manga olika sdtt, pa olika sidor och det dr ocksa det hir med kan jag
fa det i ljud och bild ocksd och manga barn lir sig mer genom liksom fi en bild till det man lir
sig om. (larare 1, ak4)

Att hon kan fanga elever som ar mer visuella eller auditiva:

Det dir ju det hér att man kan visnalisera med bild och det gor att jag kan fanga vissa elever som
ldr sig battre pa det sattet, genom bild och ljud. Sa pa det sdttet fangar man dven de hir eleverna.
(larare 1, ak4)

Att eleverna kan fokusera bittre med dators hjilp:

Det blir mycket roligare [pa dator], sd jag tror faktiskt att de far mer gjort med datorerna och
sen blir det ocksd det hir koncentrationen att alla har en skdrm framfor sig, si alla bar
ndgonting man dr helt inne i sin skdrm och det gor ocksa att det blir liksom ett lugn i
klassrummet (larare 1, ak4)

Hon har vidare noterat att kommunikationen inte avstannar i klassrummet, utan att
eleverna har kontakt med varandra aven hemifran i olika kanaler:

Man ser ju det att dven hemma sa har de kontakt med fler i klassen. Sa har de glomt nan lixa
sd kan man sitta_framfor datorn och det ar mycket littare att fraga om lixorna eller annat.
Alltsa kontakten ver huvud taget mellan klasskamraterna okar ju, for att man addar girna
hela klassen om det dr pa Facebook eller om det dr pa MSN. (larare 1, ak4)
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Hon menar att eleverna dar mer motiverade till skolarbetet och kreativa niar de
anvander dator:

Deras kreativitet Gkar for de kommer sjilva pa arbetsomraden de vill jobba med eller ett annat
sdtt att jobba med inom ett arbetsomride — kan inte jag fa gora pd det har sdttet, kan inte jag fi
filma, kan inte jag fa leta efter en bild pa det ddr jag vill mala av eller sa dar. (larare 1, dk4)

Larare 1 dr Overlag positiv till egen dator i undervisningen och férmedlar att hon ér van
att anvinda datorer mycket 1 sin undervisning. Det enda negativa hon lyfter fram dr att
problem med uppkoppling till Internet har paverkat hennes undervisning med egen dator
denna termin:

Nu den hér terminen ndr nétverket inte fungerar och jag som dda har anvint datorer mycket med
min_forra klass. Jag dr van att gora det, sa blev det ndstan ett steg tillbaks. Sd visst har det vart
ett problem. (larare 1, ak4)

Lirare 2 ser generellt mycket moijligheter och inget negativt med datorn. Hon tar upp
argument som att arbeta med datorn kan vara tids- och pappersbesparande. Samtidigt
upplever hon att hon behéver behirska tekniken f6r att komma dit:

Det dir véldigt mycket mijligheter tycker jag med det, men det krivs att man kan ganska mycket
sjdly, for annars tar det lingre tid. Men om man kan en del, sa dr det ju tidsbesparande. Men
det galler att komma dver triskeln att sjaly kunna ganska mycket. (larare 2, ik4)

Aven hon menar att undervisningen kan bli mer varierande med dator till hands, vilket ir
bra f6r manga elever:

Fler mijligheter till variation, att det kan passa fler barn att fa det pa olika sdtt. Sa klarar man
inte pd ena sdttet, sd finns det annat sdtt att lira sig pa och det tycker jag dr bra for manga barn.
(larare 2, ak4)

5.3.3 Forhallning till samarbete

De intervjuade lirarna visar pa skilda férhallningssitt till samarbetet mellan elever. Lirare
1 uttrycker att eleverna arbetar i helklass, individuellt och samarbetar i de flesta amnen.
Hon har ett 6vergripande mal med att eleverna ska kunna samarbeta med vem som helst
i klassen:

Oftast vill jag att de samarbetar med bankkamraten. Eftersom vi byter platser en gang i veckan,
sd har de en ny binkkamrat varje vecka. 1 arje vecka flyttar de ett steg och det dr for att de ska
lira sig samarbeta med just alla i klassen. (larare 1, dk4)

Pa datorer samarbetar eleverna om svaren till uppgifter, men skriver pa sina egna texter:
Man skriver sjily, men man far leta efter svaret tillsammans och ge svaret at varandra och hjdlpa
varann med det. Jag vill dndd att de skriver sjilva, sd att jag verkligen ser att man tar del av

varandras. Alltsa inte att nan skriver och sen dr det nan som lutar sig bakdt och inte gor nanting.
(larare 1, ak4)
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Lirare 2 lagger valet pa eleverna 1 stillet. Eleverna férdelar ansvaret sjalva 1 grupparbeten:

D far de ju vélja hur de samarbetar. Men da har jag mérkt att vissa har valt att skriva var och
en for sig och vissa bar valt att en skriver och en annan soRer fakta. Sa det ser man att de gor pa
olika sdtt... Jag tror att det dr en fordel. Dels att de far fundera pa bur de sjdlva arbetar, for att
arbeta pa det bista sdttet... Sa att jag styr de inte i det, utan det far de, det dar en vdyg, ett sitt att
ldra sig pa vigen. (lirare 2, ak4)

5.4 Eleverna om egen dator i arskurs 4

Aven eleverna fick svara pa frigor om hur de upplevde arbetet med egen dator i
undervisningen 1 arskurs 4. Vi intervjuade eleverna i par, flicka och pojke, 1 slutet pa
terminen. Sammanlagt har 12 elever (6 par) svarat pd semi-strukturerade frigor som
behandlade i vilket dmne de anvinde datorerna mest, vad de upplevde som positivt
respektive negativt med att anvinda datorn 1 skolarbetet, om de lirde sig mer eller battre
med eller utan datorn och om de upplevde nigon skillnad i datoranvindning jamfort
med drskurs 3. Vi frigade dven om de hade nagra sirskilda 6nskemal betriffande
datoranvindning i1 skolan. Nedan redovisas elevernas svar.

5.4.1 Innehall och omfattning

Eleverna dr generellt positiva till arbetet pa datorerna i arskurs 4 och uttalar att det dr kul,
funkar bra, jittebra faktiskt. Samtidigt har skolan drabbats av problem med uppkoppling till
Internet, vilket speglas tydligt i elevernas svar 1 intervjun:

Vi kan inte anvinda datorn sa mycket just nu eftersom vi har ju konstigt med Internet. .. Just
NU anvinder vi mycket datorn till att skriva upp saker om faktatext for da bebiver man inte
sd mycket Internet. (pojke, ik4)

Manga upplevde det pa det sittet, som i citatet ovan, att det har blivit mindre av
datoranvindningen i skolan och att datorn anvindes mer till uppgifter som inte kriver
internetuppkoppling, som att trina engelska och att skriva upp saker:

...Jast i 3an dé var vi vildigt mycket inne pa Burkar och Multi och sa. Nu dr vi inte, nu dr

det inte sa mycket matte pa datorn. .. nu dr det mer tp SO och lite sa hir ndr man skriver fabel
7)

a sant... Det dr vdl mest skriva pd datorn. (flicka, ak4)

I skrivarbetet utgar de frin tryckta killor:
Vi far ju skriva lite sana hér fragor vi kan fa pd, vi har fitt ganska mycket pa svenskan om
Vikingar som vi har skrivit pa datorn. Man far sana fragor, en bok och sd skriver man svaren
pa datorn. (flicka, dk4)

Nigra elever berittar att datorn hemma kommer till anvindning:
...och sd om man vill skriva ut ndt typ som, ee liksom, som finns pa hemsidor, som vi inte kan

gd in pd pd datorn hdr, far man ga in och hdamta pa sin egen dator dér hemma och skriva ut och
far ta med och sa far man som en hemsida fast pa papper. (pojke, ak4)

14 Eleven hinvisar till webbaserade resurser for skolan — Annas lainkburkar www.burkar.nu, Multi
web2.oyldendal.no/multi
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Sokuppgifter kommer 1 laxa 1 stallet:

Vi fick en extra lixa i NO for om Internet skulle funkat sa skulle vi fatt en, skulle vi fitt
skriva eller sika fakta i skolan. Men nu, vi hade det som en lixa i stillet. (pojke, ak4)

En elev uttryckte att nu kinns det mer vardags att arbeta pa dator i skolan, f6r nu kan de
alla program och da dr det inte lika roligt:

Det var mycket roligare att anvinda de i 3an, tycker jag i alla fall... Da kunde man allting och
det va helt, alltsa man kunde allt och sen nu kan man. Nu dr det inte roligt med allt. (flicka,
ak4)

En annan elev féredrar att arbeta utan dator. Hon uttalar generellt att hon féredrar att
skriva f6r hand och vill girna ha skrivstil:

Egentligen tycker inte jag det dar lika roligt med datorer lingre for jag tycker det dr mycket
roligare och littare att skriva for hand. .. Jag gillar inte datorn sa mycket. Man lir sig mycket pd
den, men jag tycker dnda det dr lite roligare att skriva for hand. (flicka, ak4)

Eleverna foredrar ocksa den senaste tekniken:
Vi har ju de gamla datorerna. Det finns inte alla program d sa ... alltsa det dr kanske ndgra

uppdateringar. .. pa de nya datorerna finns det sa har massa Appstores, sa hir massa grefs, fast
det far vi dndd inte anvinda <skrattar>, man far inte ladda ner det. (flicka, ik4)

5.4.2 Upplevelser av samarbetet
Omfattningen av och former f6r samarbete upplevs olika av eleverna. Nagra menar att
de samarbetar mer jimfoért med arskurs 3, andra mindre:

Det var mest i trean. Det var ganska roligt, men alltsa nu har vi inte det klassrummet ntan vi
har ju inte en liten samling vi sitter ju i vara bankar. (flicka, ak4)

Samarbetet upplever eleverna sker frimst med bankkompisen, i helklass eller i enskilt
arbete, men ocksi med andra i klassen:

Det dr litegrann i matte. .. ndr liraren skriver upp nanting pa tavlan och sa ska, far man lista
ut det med sin bankkompis. (pojke, ak4)

...dd anvinder man inte binkkompisen, men dd anvinder man en annan kompis sa bjdlper
man varandra komma in pd hemsidor. (pojke, ak4)

Vissa arbetar alltid sjilva:

Det dir faktiskt tva stycken som jobbar ensamma ocksd. De vill jobba ensamma. (flicka, ak4)

5.4.3 Onskemal
Det eleverna 6nskar mer av i arbetet med egen dator d4r manga av de aktiviteter de
dgnade sig at 1 drskurs 3. Att férdjupa sig 1 amnen och presentera med film och bild:

Att vi hade typ giort en sa har, att man hade nat dmne till exempel och sa skulle man kanske
gora en_film om det... en film eller en presentation, det var jatteroligt. (flicka, ak4)
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Att jobba med matematik:

Det skulle vara att man fick ga in pa Burkar, det finns en mattesajt som dr som bheter
Burkar. .. (pojke, ak4)

Att skicka textmeddelanden:

Det dir lite mer att i 3an anvinde vi datorn ganska mycket, vildigt mycket sidor sant ddr som
<ldarplattformen> fick vi skicka mail till varandra och det var vildigt kul. Sd jag tycker att
datorn har blivit lite trakigare nu, for nu dr det enda man gor pa dator dr att skriva. (flicka,
ak4)

Att kunna ha mer fritt och exempelvis spela spel:

Det skulle va att man fick typ gora lite mer fritt, sa alltsa hp spel alltsa. .. (flicka, dk4)

5.5 Sammanfattande diskussion

Elevernas arbete med egen dator folides upp i arskurs 4 med observationer av
klassrumsarbete och intervjuer med nya klasslirare och ett wurval elever.
Sammanfattningsvis var bada ldrarna i arskurs 4 klart positiva till datoranvindningen och
tror pa att eleverna utvecklas och lir nidr de far arbeta med datorer i skolan. Sirskilt
virderas motivation for skolarbetet, att skriva pa dator, att behalla fokus pda arbetet,
tillganglighet till tekniken och informationen, och att kunna ta in med andra sinnen via film
och ljud. Lirarna férmedlar dven att de har erfarenhet av undervisning med egen dator
och berittar om en del férindringar det har lett till, som att de involverar arbetet med
egen dator mer konkret i det pedagogiska tinkandet och planeringen. De menar att de pa
ett annat sitt dn tidigare har kwnnat stitta och nirma sig eleverna och upplever mer
effektivitet 1 arbetet. Lirarnas uttalanden sammanfaller vil med de tidiga
forskningsresultaten pa en-till-en satsningar som ocksa redovisar att elevers motivation
och engagemang 6kade och att eleverna utnyttjade datorerna dven hemma, att lirarna
upplevde att deras arbete effektiviserades och att sidrskilt elevernas lds- och
skrivutveckling gynnades (se avsnitt 1.2; Penuel et al., 2001; Silvernail & Lane, 2004; Suhr
et al., 2010).

Observationer i klassrummen visar pa att eleverna ofta arbetade enskilt, for hand, frimst
med #ryckta liromedel och endast stundtals producerade de zextdokument pa dator. Det
digitala handlade hos eleverna om ordbehandling pa dator och wiss faktasokning online,
eller dvningar i engelska i ett webbaserat liromedel. Lirarna sjilva férberedde och anvinde
sig av exempelvis film eller presentationer till eleverna. Det dr ingenting eleverna
engagerades 1 trots deras erfarenheter fran drskurs 3 med att sjilva skapa presentationer,
filmer och arbeta med andra uttrycksformer och modaliteter. Undervisningen var med
andra ord i valdigt stor utstrickning sndividualiserad och lirarstyrd och teknologin anvindes
mer som ersattning tOr tidigare aktiviteter (dator som skrivmaskin) eller 1 #aningssyfte (6va
glosor) 1 elevernas arbete. Diremot visar lektionsobservationer exempel pa dir lirarna
utgar ifrin och anvinder sig av skilda uttrycksformer och digital teknik i sin egen
undervisning till eleverna. Lirarna uttryckte ocksa tydligt i intervjun vilken behallning det
finns for elevernas lirande att méta och anvinda sig av digitala verktyg och medier.
Samtidigt var det lirarna som “dgde” tekniken.
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Frin intervjuer med eleverna framgir att eleverna finner sig i det arbetssittet och
organisationen av undervisningen de erbjuds och i stort sett alla tyckte att det var roligt
att arbeta med datorn dven i arskurs 4. En elev har uttryckt att hon foredrar att arbeta
utan dator och en annan upplevde det inte lika motiverande lingre. I majoritet férmedlar
eleverna att de anvinde datorn i drskurs 4 mest 1 engelska och att skriva upp fakta och
andra texter. Problemet med atkomst till Internet har lett till mindre anvindning, mer
skrivuppgifter och mer lixuppgifter for att himta information och skriva ut websidor
hemifrin. Av det eleverna uttrycker att de saknar, nimns att anvinda dator i matematik,
att fordjupa sig 1 dmnen, att skapa med bild och film och att kommunicera via
textmeddelanden. Nagra nimner dven fritt arbete pa dator.

Slutsatsen fran resultaten i 6vergangen till drskurs 4 dr att lirarna har implementerat en
individualiserad undervisning, med mycket sporadisk anvindning av egen dator och frimst pa
ett substitutivt sdtt dn kreativt eller utmanande (se Resnick, 2007; Cartwright &
Hammond, 2007). Liraren och eleverna r0r sig i dtskilda sfirer. Det ir liraren som i
mycket hog utstrickning dger tekniken och sikert moter eleverna pd andra sitt dn
tidigare i hennes anvindning av olika presentationsformer och stottning till eleverna. A
andra sidan laggs ingen utmaning pa elevernas digitala erfarenbeter eller kreativitet. Eleverna far
finna sig i att skriva i ordbehandlare, soka pa Internet och trina engelska. Det lyser av
pedagogens  franvaro, di eleverna jobbar sjilva i programmen, tvirtemot hur arbetet
organiserades och modellerades i arskurs 3. Medan /lirarnas egen praktik av egen dator i
undervisningen antyder en utveckling i hanteringen och forhallningssittet, handlade
elevernas digitala praktiker varken om variation i arbetssitt eller modaliteter, kritiska
torhallningssitt eller méte med andra mottagare och texter. Fér dem fanns inga
utmaningar och utvecklingen har planat ut eller rentav avstannat.
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